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Tematikus tartalomjegyzék

Hangulati/kooperativ jatékok

A leirast készitette és gytijtotte: Hunyadiné Kalecsar Maria

A tanuld megfeleld jatékokon keresztiil képessé valik a kiilonb6z6 kockazatok felmérésére, a
szamara kedvezdnek tiing stratégia kidolgozasara, és megtapasztalja dontései kovetkezményét.
A tanitas f6 modszere tovabbra is a felfedeztetés, a konkrét tevékenységbol, jatékbol,

hétkoznapi szituaciobol fakado indukeio.
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Konnyen elkészitheto jatékok matematika orara
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»Birosagi targyalas”

Sziikséges eszkozok: testek, sikidomok, szdmok kinyomtatva

Jaték leirasa:

3 csoportot alkotunk, melyek vadlok, védok, eskiidtszék (Bird). A szamot, testet, sikidomot jol
lathat6 helyre tessziik, vagy kivetitjiik. A vadlok éltalaban hamis allitdsokat fogalmaznak meg
példaul az egyes négyszogekrol, szamhalmazokrdl, ... a védok csoportja pedig cafolja azokat.
Mindkét fél igyekszik bizonyitani az igazsagat. A jatékban igazsagot tesz az eskiidtszék, vagy
a kinevezett BIRO. Mindenki leirja az igaz allitast a fiizetébe.

Javasolt munkaforma: frontalis

Javasolt témakdr: témakortdl fliggetleniil alkalmazhaté rahangolodaskor motivalo célzattal, de
az ora barmely szakaban kozkedvelt.

Javasolt évfolyam: 3-8. évfolyam

Fejlesztési teriiletek: logikus gondolkodas, figyelem, dsszefiiggések felismerése, vitakészség
fejlesztése

PI. vadlok: A 21-es szam primszam.

Védok: A 21-es szam Osszetett szam.

Vadlok indoklasa: a 21 primszam, mert paratlan szam.

Védok indoklasa: a 21 nem primszam, mert 2-t6] tobb osztdja van.
Biro6 igazsagot tesz: a 21 dsszetett szam.

PI. vadlok: Az alabbi négyszog trapéz

Védok: Az alabbi négyszog paralelogramma ." ]
Vadlok indoklasa: Trapéz mert van parhuzamos oldalparja.

Védok indoklasa: Paralelogramma, mert 2 parhuzamos oldalparja van.
Tobb indoklas is elhangzik, mely igazolhatja az allitadsok igazsagat.

Bir6 igazsagot tesz: A vadloknak és a védoknek is igazuk van, mert az alabbi négyszdg olyan
trapéz, mely paralelogramma is.

A feladat elvégzése soran a tanuloknak kutatniuk kell, kiillonb6zd allaspontokat kell
megvizsgalniuk, bizonyitékokkal kell alatdmasztaniuk az allitdsaikat. Egyes esetekben
konszenzusra is kell jussanak.t

! Forras:
https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020 nat/kerettanterv_alt isk 5 8
matematika kerettanterv (2023. aprilis 14.)



https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/kerettanterv_alt_isk_5_8

BLOKUS

A jaték leirasa:

Kereskedelmi forgalomban kaphat6 jaték, de konnyedén elkészithetd szines és fehér kartonbol
is. A hazi készitésii valtozathoz sziikséges eszk6zok a jaték végén talalhatoak.

A kettd vagy négy személy altal jatszhatd Blokus
az egyik legkedveltebb tablajaték. A jatékot egy
20 x 20-as jatékmezon jatsszak, dsszesen 400 kis
négyzeten. A jatékhoz négy eltérd szinben (kék,
piros, sarga, zold) 21-21 darab eltérd formaju elem
tartozik: 1 db monomind, 1 db domind, 2 db
triomind, 5 db tetromind és 12 db pentomind.
(polimindk)?

Jatékszabaly:

A jatékosok pl. az oramutatod jarasaval ellentétes iranyba leraknak a tablara egy-egy elemet a
sajat sziniiknek megfelelden, az alabbi megkdtésekkel:

v Kezdéskor kotelez6é mindenki szamara a sajat sarokmezének a lefedése.

v/ A soron kovetkez6 lapocskakat az elézbéleg lerakott valamelyik sajathoz kell sarkosan
(csticsaval) illeszteni. Oldalasan nem érintkezhetnek az egyszinii elemek. Mas szinii elemekhez
azonban oldalasan is illeszkedhetnek. Egymast nem fedhetik a lapocskdk. Minden kovetkezd
elemet csak a mar korabban lerakott valamelyik ugyanolyan szinii elemhez — csakis kizarolag
sarokszomszédosan, oldalasan nem — kell letenni.

v Kimarad a tovabbi jatékbol az a jatékos, aki mar nem tudja egyik lapocskajat sem elhelyezni
a tablan.

A Blokus jaték célja, hogy minél kevesebb négyzetlap maradjon a tablan kiviil. A jaték végén
meg kell szamolni a kimarad6 elemek négyzetlapjait. Gydztes az, akinél ez a szam a legkisebb.
A jatékban arra kell torekedni, hogy a nagy elemeket rakjuk le eldszor. Igyekezziink kdzépre
terjeszkedni és atjarokat épiteni, az ellenfelek teriileteit, polimindit lezarni.

Javasolt témakdr: teriilet, kerlilet, oszthatdsdg, szdmolasi miiveletek, adatok elemzése,
statisztikai alapfogalmak, de a matematika valamennyi témakdréhez ajanlhaté

2 Kép forrasa:
https://images.search.yahoo.com/search/images; ylt=AwrigCsOpR1kh3MPOE9XNyoA:; ylu=Y?29sbwNiZjEEcG
9zAzEEdNRpZAMEC2VjA3Nj?p=blokus+k%C3%A9p&fr=mcafee_uninternational (2023. aprilis 27.)



https://images.search.yahoo.com/search/images;_ylt=AwrigCs0pR1kh3MP0E9XNyoA;_ylu=Y29sbwNiZjEEcG9zAzEEdnRpZAMEc2VjA3Nj?p=blokus+k%C3%A9p&fr=mcafee_uninternational
https://images.search.yahoo.com/search/images;_ylt=AwrigCs0pR1kh3MP0E9XNyoA;_ylu=Y29sbwNiZjEEcG9zAzEEdnRpZAMEc2VjA3Nj?p=blokus+k%C3%A9p&fr=mcafee_uninternational

Javasolt évfolyam: 5-8.

Fejleszthetd teriiletek: stratégiai érzék, a kombinativités és a térlatas, alapvetd mértani fogalmak

¢és szamfogalom
FELADAT Blokus - szal
A jatékszabalyok atismétlése utan a tanulok négyfos csoportban jatszanak egy jatékot.

Csoportfeladat:

v Rendezzétek tablazatba a jaték végén a tablan 1év6 pentomindkat!

Elemek szdma
Jatékosok monominé domind tromino tetrominé pentomino
1.
2.
3.
4.

v Készitsetek tobbféle oszlopdiagramot a tablazat alapjan!
v Készitsetek tobbféle kordiagramot a tablazat alapjan!
A csoport eredményeit felhasznalo egyéni feladat:

Készits szalagdiagramot a tablazatban szerepld sajat adataidrol.



20 x 20-as Blokus mez6 hazi készitéshez (A3-as méretben érdemes nyomtatni):










Biivos kartya — varazs kartya

Sziikséges eszkdzok: kinyomtatott kartyalapok (1asd a 4. oldalon)

Jaték leirasa:

A jatékhoz 5 darab kartyalap kell, melyek mindegyikén 16 darab szam van. A jatékosoknak
(tanuloknak) gondolnia kell egy szamra (1 és 31 kozott) és a jatékvezetd kezébe kell adnia
azokat a kartyakat, amelyen az altala gondolt szam rajta van. A kartyak Gigy vannak kialakitva,
hogy ha a kivalasztott kartyak bal fels6 sarkaban 1évé szamokat 6sszeadjuk, akkor megkapjuk
a jatékos altal gondolt szamot. Igy a jatékvezeté konnyedén megmondhatja, hogy mire gondolt
a jatékos.

Javasolt: frontalis vagy csoportmunkaban.

Javasolt témakor: témakortdl fliggetleniil javaslom a hasznalatat, inkdbb motivald célzattal,
jatékos orara, mert a gyerekek érdeklodését nagy mértékben felkelti. Kivancsiak arra, hogy mi
lehet a kartyak szabalya?

Javasolt évfolyam: 3-8. évfolyam

Fejlesztési teriiletek: logikus gondolkodas, figyelem, Osszefliggések felismerése, oksagi

kapcsolatok feltarasa
Példa:
A gondolt szam: 21. (Piros korrel jeldlve az aldbbi dbran.)

Ha a 21-et tartalmaz6 kartyak bal felsd sarkéban 1év6 zo61d keretben 1€v6 szamokat
osszeadjuk: 1 + 4 + 16 = 21-et kapunk, azaz a gondolt szamot.>

{ 5] 9 7 2 3 6 7 ¢ 5 ¢ 7
9 m113 |15 01| 1% |15 2113 (141
7|19 @ 23 18 |19 | 22 | 23 20 22 | 25
25 | 27 | 29 | 31 26 | 27 | 30 | 3 28 | 29 | 30 | 31
8 9 110 1 e[| 17 | 18 | 19

2 13|14 |15 20 22 |25

294 | 20 | 26 | 27 29 | 25 | 26 | 27

28 29 (30 | 31 28 | 29 | 30 | 31

3 Forras: J.I. Ignatyev: A taldlékonysag birodalméaban (Tankényvkiadd, Budapest, 1982)
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Kivaghato melléklet:
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»Fillentos” jaték

Sziikséges eszkozok: testek, sikidomok, szdmok kinyomtatva

Jaték leirasa:

A résztvevok mondanak 3 allitast egy adott témaban, egy adott sikidomro6l, testrdl, szamrol,
...., melybdl egy hamis, kettd igaz; a tobbieknek ki kell talalni, melyik a hamis. Ezt lehet 4-5
f6s csoportokban, vagy osztalykeretben jatszani.

Javasolt munkaforma: parokban, csoportban, de frontalisan is jatszhatd

Javasolt évfolyam: 3-8. évfolyam

Javasolt témakdr: témakortdl fliggetleniil alkalmazhaté rahangolodaskor motivalé célzattal, de
az ora barmely szakaban kozkedvelt.

Fejlesztési teriiletek: logikus gondolkodas, figyelem, 0sszefiiggések felismerése, vitakészség
fejlesztése

Példa:

1. allitas: A téglatest felszine: 2-(a-b+b-c+a-c)

2. allitas: A téglatest felszine: 2-a-b+2-b-c+2-a-c

3. allitas: A téglatest felszine: 2easbec (hamis)

Példa:

1. allitas: Egy liter tej belefér egy 1 dm €l kocka alaku edénybe.

2. allitas: Egy db 1600 cm?-es teritével tudtam teljesen betakarni a 2 m? teriiletii asztalt.
(hamis)

3. allitas: Ha a gyiimolcsok 3 6tod része alma, a tobbi korte, akkor a gylimdlesok 4 tized része
korte.

4 Forras:_https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020 nat/kerettanterv_alt isk 5 8
Matematika kerettanterv (2023. aprilis 14.)
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Gyufaszal athelyezéses jatékok: Tarsasjaték

Jaték leirasa: Szervezziink 3-4 f6s csoportokban kdrmérkdzést! A jatékot ketten jatsszak: 21
szal gyufabol felvaltva vesznek el 1, 2 vagy 3 szélat. Az nyer, aki nem az utols6 gyufat veszi
el. Az veszit, aki az utolso szalat huzza.

Sziikséges eszkozok: gyufaszalak, papir, toll,

000000000000000000000 Mondjé‘k el a tapasztalataﬂ’(aF a gyermek.ek! Be,széljiik
meg, mi lehet a nyertes stratégia! Ezen a szinten még nem

varunk bizonyitast. Pl.: Ha a jaték végén 4 palcika marad,
¢s én kovetkezem, akkor nyertem. Ha a jaték végén 5
palcika marad, és én kovetkezem, akkor vesztettem.

Javasolt munkaforma: csoportban

Javasolt témakdr: Barmely témakorben a jaték élményéért, motivacioként, vagy jutalomként

Javasolt évfolyam: barmely évfolyam

Fejlesztési teriiletek: Pozitiv motivacid kialakitasa, problémaérzékenység, problémamegoldas,

logikus gondolkodas, Osszefiiggések felismerése, emlékezet, figyelem, megfigyel6képesség,
kezdeményezdképesség, Osszefiiggéslatas, pontossag.
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Egyéb, gyufaszal athelyezéses jatékok

1. 16 gyufaszalbol rakjunk ki egy ilyen abrat! Vegyiink még nyolc gyufat, és ezekkel osszuk

fel az abrat 4 ugyanilyen alakll, azonos méretli sikidomma.

—— Megoldas: P,

? 9 ?

e = == =
0 —— )

- - - -

2. Gyufaszalakbol hazat épitettiink. Helyezziink 4t két gyufaszalat ugy, hogy a hdz a mésik

oldalara forduljon!

Megoldas:

3. Gyufaszalakbol all6 hal balra uszik. Helyezziink at négy gyufaszalat ugy, hogy jobbra

usszon!

Megoldas:
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4. A két talpas pohar tiz gyufaszalbol all. Helyezziink at hat gyufaszalat ugy, hogy héazat
kapjunk!

Megoldas:

5. Helyezziink 4t harom gyufaszalat Gigy, hogy hdrom azonos méretii négyzetet kapjunk!®

Megoldas:

T )

Y T

5> Forras:

http://www.kooperativ.hu/matematika/3 _modulle%C3%ADr%C3%A1sok-tan%C3%Alr-tanul%C3%B3-
eszk%C3%B6z/3 C t%C3%ADpus/5-

%C3%A9vfolyam/tan%C3%A1ri%20modulok/cmats_9 tan%C3%Alr.pdf (2023. 4prilis 24.)
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http://www.kooperativ.hu/matematika/3_modulle%C3%ADr%C3%A1sok-tan%C3%A1r-tanul%C3%B3-eszk%C3%B6z/3_C_t%C3%ADpus/5-%C3%A9vfolyam/tan%C3%A1ri%20modulok/cmat5_9_tan%C3%A1r.pdf

»Gylimolcssalata”

Sziikséges eszkozok: A csoportlétszamnak megfeleld szamu szEék korben elrendezve, valamint
a tematikanak megfelel6 kartya (gylimdlcsok, szamok, alakzatok stb.)

A jaték leirasa:

A csoport egy korben iil. A jatékvezetd minden jatékost elnevez és a csoportnak is ad nevet.
Fontos, hogy minden elnevezés tobbszor legyen kiosztva. Amikor a jatékvezetd szolit valakit,
a nevet viseld jatékosok gyorsan helyet cserélnek. Amikor a ,,csoportot” nevezi meg, minden
jatékos gyorsan helyet cserél. [lyenkor a jatékmester is megprobal helyet foglalni. Az a jatékos,
akinek igy nem jut hely, most jatékmester lesz, és a jaték Gjraindul.

Alapjaték:

Csoportnév: Gyiimdlcssalata

Jatékosok: alma, korte, ananasz, barack

A jatékvezeto szolitja: almak (akkor az alma nevet, vagy almas kartyat kap6 jatékosok helyet
cserélnek, mindegy, hogy sargék, pirosak, zdldek.)

A jatékvezetd szolitja: Gylimdlcssalata (akkor mindenki helyet cserél)

Javasolt munkaforma: csoportban

(1) Javasolt témakor:

Barmely szamkorben szamfogalom mélyitése:

Csoportnév: Természetes szamok

Jatékosok: szdmkartyan természetes szamok

Elnevezés lehet: paros szamok; paratlan szdmok; primszamok; dsszetett szamok

(2) Javasolt témakor: Négyszogek

Csoportnév: Négyszogek

Trapézok
Jatékosok: a kartydn négyszogek
Teglalapok Elnevezés lehet: paralelogrammak; rombuszok;

téglalapok; négyzetek, deltoidok
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NEGYSZOGEK

3
V
<>

Fejlesztési teriiletek: Figyelem ¢és egyiittmiikodés. A tematikus jatéknal a témanak megfeleld
kompetencia

Javasolt évfolyam: 3-8. évfolyam
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A jaték leirasa:

Jatékszabaly

DARA

A jatékhoz sziikséges egy 6x5-0s, négyzetmezds jatéktabla és 12-12 eltérd szint kavics. (A

nyomtathato jatéktabla a jaték végén talalhato.)

A jaték célja a jatékostars koveinek kettdre torténd . ) ‘ ‘ ‘ )

letitése.

1. Az elsO jatékszakaszban a jatékosok felvaltva ‘ ‘ ‘ ’

helyezik el koveiket a jatéktabla mezdire ugy, hogy a . ‘ . ‘ ‘

sajat kovekbol semelyik harom darab sem lehet

szomszédos vizszintes, vagy fliggdleges iranyban. ‘ . . ‘ .

(Atlosan lehet.)
Példaul igy.

2. A masodik jatékszakaszban pont az a cél, hogy sajat
koveinket harmas sorokba rendezziik vizszintesen,
vagy fliggdlegesen, azaz malmot hozzunk létre. Ennek
moédja, hogy barmelyik k6 attolhatdé valamelyik
szomszédos iires mezdre, de csak vizszintes, vagy
fliggbleges iranyban. Illyen malom létrehozasakor egyet
le kell venni az ellenfél koveibdl. Barmelyiket lehet, ha

nincs malomban. Jelen allasban az abra mutatja kék

lehetséges titéseit (malomba huzasait) €s a levehetd koveket. Hagyomanyosan, a lerakast kezdd,

soron kovetkezd jatékos kezdi a Iépegetds jatékszakaszt is. Tapasztalat szerint a masodik

jatékszakaszt kezdd egyébként eldnyben van.

. "‘ ‘
|
|

v 4 4 4 "

v . v

Csak a pontosan harom kavicsbol all6 sorral lehet iitni,
ez is megfelel az eredeti szabalynak. A képen lathato

nem iit6 helyzet.

19



+ i} + . .

Osszhangban a , hagyomanyos” Malommal, abban az

."—‘ ‘ esetben szabad levenni malomban 1évé kdvet, ha
. . ‘ minden ,,ellenséges” ké malomban van. Példaul a képen
‘ t t - lathato helyzetben.

.-'—" ' . Tobb malom kialakitasa esetén is csak egy kovet

‘ . . vehetiink le, mint ezen a képen.

‘ ‘ A szabdly szerint ez a 1épés nem malom.

" Létezik csiki-csuki allas.

. . ‘ .
=
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Javasolt témakor: gondolkodasi miiveletek, szamolasi miiveletek,

Javasolt évfolyam: 5-8.

Fejleszthetd teriiletek: logikai készségek, stratégiai érzék, kéziigyesség, szabalykovetés,

geometriai szemlélet, tiirelem®
FELADAT Daraval
A jatékszabaly atismétlése utan a tanuldk parokban jatszanak egy-egy jatékot.

Jaték utani egyéni feladat:

v Szamoljatok meg kinek hany korongja van a tablan!
v Becsiild meg, majd szamold ki a tabla hanyad részét, illetve hany szazalékat fedte le a

gyoztes illetve a vesztes!

6 A képek és a leiras forrasa: https://meszaros-mihaly.hu/nigeria-tablas-jateka-a-dara/
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Laminalhat¢ tabla a jatékhoz:
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Keljiink at a folyon!

Sziikséges eszkozok: gombok, vagy, kavicsok vagy korongok, dobokockak, papir, toll

Jaték leirasa:

Folyon atkelés gyakorisag becslésére: rakj ki 10 korongot az 1-13 szamokhoz a folyo egyik
partjara; két kockaval dobunk, a dobott szamok 6sszegénél all6 korong atkelhet a folyon; az

gy0z, akinek eldszor atmegy az 0sszes korongja.

——— S

melyikre nem érdemes helyezni egyaltalan.

Javasolt munkaforma: parokban vagy csoportban

Viltoztathatjuk a kockak, a kavicsok
vagy korongok szamat, a
muveleteket, a szamokat.

Az egyes valtozatok ~ mind
gondolkodasra kényszeritik a
gyerekeket, hogy melyik szdm
hanyféleképpen johet ki, azaz melyik
mezoére érdemes tobb, melyikre
kevesebb  figurat helyezni, ¢és

Javasolt témakor: Valoszinliség szamités, statisztika témakorok elokészitésekén, de barmely
témakorben a jaték élményéért, motivacioként, vagy jutalomként

Javasolt évfolyam: barmely évfolyam

Fejlesztési teriiletek: Pozitiv motivacid kialakitasa, logikus gondolkodés, Osszefliggések
felismerése, problémaérzékenység, problémamegoldas, emlékezet, figyelem,

megfigyeloképesség, kezdeményezdképesség, dsszefiiggéslatas, pontossag.’

" Forras:

https://ematlap.hu/tanora-szakkor-2016-09/346-jatekok-a-tanoran-szakkoron (2023. aprilis 24.)
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»Keresd a Kodot!” feladvanyok

Harom szdmjegybdl allo kodot kellett megkeresni.

A jatéktabla sarga mezdiben 5 tipp szerepel. A tippek alatt rovid, szoveges értékelés.

Hany szamjegy helyes, hany szamjegy van a megfeleld helyen. Megtalalod a helyes kodot?

Ha megtalaltad a helyes kodot, akkor ellendrizd le, hogy

1. Nincs-e ellentmondas a tippekben (hibas a feladat);

2. Nincs-e olyan tipp, amit nem hasznaltal fel a megoldashoz. (tulhatarozott a feladat)!

Ha mar konnyedén sikeriil a megoldas, akkor készits Magad is ilyen feladvanyokat!

Ha az elindulashoz kell segitség:

Lass pl. egy feladatot, és
mellette egy ,, gondolkodos
firkalast” pirossal, amibdl a

megoldas >>> 845

1

Kezdoknek magyarazva, ,,hogyan’
Jjutottam el a megolddasig, harom logikai
lépést kell leirni:

1. kihuzod a ,,mindegyik hibasakat”; 2. a
rossz helyen allo §8-at dtrakod a jo
helyére;

@y X3

egy szémjegy
helyes, de rossz
helyen van

minden

egy szdmjegy egy szémjegy
helyes, és j6 helyes, de rossz
helyen van helyen van

két szémjegy
helyes, de rossz
helyen van

3. a két masikat a rosszrol atrakod a jo helyiikre. 8 \1\ \\3\

A harom gondolati fazis sorrendje és
tartalma az egyszinii . firkdlasaim”
sorrendjét jelz6 harom szinre bontdssal,
egyetlen abraban lekévetheto:

1. piros, majd 2. kék, végiil 3. zold.

1]

egy szamjegy s két szdmjegy
helyes, de rossz P e helyes, de rossz
helyen van ok helyen van
82 0] [3 1)
egy szimjegy egy szamjegy
helyes, és jo helyes, de rossz
helyen van helyen van 8

8 A feladvanyok forrasa Sardi Tibor ,,Agytorna” c. FB-oldala:
https://www.facebook.com/pg/agytorna/posts/?ref=page_internal (2023. aprilis 27.)
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> B 3 8 01 9 3 1

két szamjegy egy szamjegy egy szamjegy
helyes, de rossz helyes, de rossz helyes, de rossz
helyen van helyen van helyen van

8 2 6 9 2 0

. egy szamje
minden Y ,j gy
.. L helyes, és jo
szamjegy hibas
helyen van

0 46 > I 2 2 6 4

n egy szamje egy szamje
rsindan gy Jegy gy 'J EY
= ot helyes, de rossz helyes, és jo
szamjegy hibas
helyen van helyen van

U 9 3 > 9 7

két szamjegy egy szamjegy

helyes, de rossz helyes, de rossz
helyen van helyen van
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4 7 0 2 9 8 0 4 2

. egy szamje egy szamje
wiiaidan gy Jegy gy '.l SY
5" 2 o helyes, de rossz helyes, és jo
szamjegy hibas
helyen van helyen van

9 6 8 1 7 6

egy szamjegy két szamjegy
helyes, de rossz helyes, de rossz
helyen van helyen van

05 1 0 54 4 3 2

egy szamjegy két szamjegy

e minden
helyes, és jo S A e helyes, de rossz

szamjegy hibas
helyen van helyen van

9 1 8 4 9 2

egy szamjegy egy szamjegy
helyes, de rossz helyes, de rossz

helyen van helyen van
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5 6 3 8 01 9 3 1

két szamjegy egy szamjegy egy szamjegy
helyes, de rossz helyes, de rossz helyes, de rossz
helyen van helyen van helyen van

8 2 6 9 2 0

egy szamjegy
helyes, és jo

minden

szamjegy hibas
helyen van

9 8 2 315 0O 2 8

egy szamjegy egy szamjegy két szamjegy
helyes, de rossz helyes, és jo helyes, de rossz
helyen van helyen van helyen van

806 3 9 5 6

egy szamjegy
helyes, de rossz

minden

szamjegy hibas
helyen van
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340 6 9 1 1 4 8

egy szamjegy két szamjegy egy szamjegy
helyes, de rossz helyes, de rossz helyes, de rossz
helyen van helyen van helyen van

0 8 2 2 6 3

egy szamjegy
helyes, és jo

minden

szamjegy hibas
helyen van

2 08 5 4 6 4 9 0

egy szamjegy egy szamjegy egy szamjegy
helyes, de rossz helyes, de rossz helyes, és jo
helyen van helyen van helyen van

7 &5 596

két szamjegy

minden
helyes, de rossz 2 a2

szamjegy hibas
helyen van
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4 1 8 8 1 2 0 6 9

egy szamjegy
helyes, de rossz

egy szamjegy

minden
helyes, de rossz

szamjegy hibas
helyen van helyen van

5 4 8 7 9 2

egy szamjegy két szamjegy
helyes, és jo helyes, de rossz
helyen van helyen van

2 0 3 1 5 2 3 85

két szamjegy egy szamjegy egy szamjegy
helyes, de rossz helyes, de rossz helyes, de rossz
helyen van helyen van helyen van

8 6 7 6 1 7

egy szamjegy
helyes, és jo

minden

szamjegy hibas
helyen van
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6 4 7 3 609 > 9 1

két szamjegy egy szamjegy egy szamjegy
helyes, de rossz helyes, de rossz helyes, de rossz
helyen van helyen van helyen van

3 5 8 1 8 4

egy szamjegy
helyes, és jo

minden

szamjegy hibas
helyen van

1 45 9 3 2 4 2 6

egy szamje két szamje .
4 Jegy Jegy e
helyes, de rossz helyes, de rossz G o o
szamjegy hibas
helyen van helyen van

0 56 4 9 1

egy szamjegy egy szamjegy
helyes, és jo helyes, de rossz

helyen van helyen van
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1 5 6 7 8 9 5 4 2

egy szamjegy
helyes, de rossz

két szamje
JegY minden
helyes, de rossz - 2y
szamjegy hibas
helyen van helyen van

9 2 6 4 7 8

egy szamjegy egy szamjegy
helyes, de rossz helyes, és jo
helyen van helyen van

6 3 4 2 9 4 > 6 2

egy szamjegy két szamjegy egy szamjegy
helyes, de rossz helyes, de rossz helyes, de rossz
helyen van helyen van helyen van

7 8 3 5 7 8

egy szamjegy
helyes, és jo

minden

szamjegy hibas
helyen van
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9 6 5 2 5 1 4 1 9

egy szamjegy egy szamjegy

minden
helyes, és jo helyes, de rossz

szamjegy hibas
helyen van helyen van

14 3 3 8 2

egy szamjegy két szamjegy
helyes, de rossz helyes, de rossz
helyen van helyen van

3 2 8 4 5 9 7 4 6

egy szamjegy egy szamjegy egy szamjegy
helyes, de rossz helyes, de rossz helyes, és jo
helyen van helyen van helyen van

9 6 7 0 5 2

két szamjegy

minden
o 5172 helyes, de rossz
szamjegy hibas

helyen van
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6 8 7 1 2 3 15 4

egy szamjegy
helyes, és jo

egy szamjegy

minden
helyes, de rossz

szamjegy hibas
helyen van helyen van

8 2 9 135 5

két szamjegy egy szamjegy
helyes, de rossz helyes, de rossz
helyen van helyen van

5 9 3 3 5 7 O 56

egy szamje két szamje
adedan 44 Jegy Jegy
& . helyes, de rossz helyes, de rossz
szamjegy hibas
helyen van helyen van

9 7 4 2 01

egy szamjegy egy szamjegy
helyes, és jo helyes, de rossz

helyen van helyen van
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1 81 7 3 1 3 45

két szamjegy
helyes, de rossz

egy szamjegy

minden
helyes, de rossz

szamjegy hibas
helyen van helyen van

8 2 0 37 5

egy szamjegy egy szamjegy
helyes, és jo helyes, de rossz
helyen van helyen van

6 7 4 319 1409

egy szamje egy szamje
gy Jegy gy 'J S'Y mindan
helyes, de rossz helyes, és jo T s
szamjegy hibas
helyen van helyen van

O 3 6 2 70

egy szamjegy két szamjegy

helyes, de rossz helyes, de rossz
helyen van helyen van
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39 2

4 7 5

0109

egy szamjegy
helyes, és jo
helyen van

két szamjegy
helyes, de rossz
helyen van

0 1 2

egy szamjegy
helyes, de rossz
helyen van

minden
szamjegy hibas

7 3 5

egy szamjegy
helyes, de rossz
helyen van

2 1 7

130

3 25

egy szamjegy
helyes, de rossz
helyen van

két szamjegy
helyes, de rossz

4 2 7

minden
szamjegy hibas

helyen van

9 4 5

egy szamjegy
helyes, de rossz
helyen van

egy szamjegy
helyes, és jo
helyen van
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Kigyoharc

Sziikséges eszkdzok: papir és két kiilonb6z6 szinii irdeszkoz

Jaték leirasa:

A jaték alapjat egy 5x5-0s racspontokbol allo négyzet adja, melyet a jatékosok egy lapra
készitenek el. (Léasd az alabbi példaban!)

A jaték célja az, hogy minél tobbszor atkeljink az ellenfél kigydjan. A kigyok olyan
tordttvonalak, amelyek racspontokat 6sszekotd szakaszokbol allnak. A szakaszok vizszintesen,
fliggblegesen és atlosan (egy négyzet atloja) is meghtizhatok.

Kiindulasként a jatékosok a négyzet két atellenesen sarkabol indulnak (a lenti abran zold és
sarga szinnel jeldltem) és felvaltva nyujtjak a kigyojukat. Egyszerre tobbet is lehet 1épni, de
csak egy irdnyban.

Szabalyok: a kigy6 soha nem érintheti meg 6nmagat, nem mehet at sajat magan és a hatarolo
vonalon, de a hatart megérintheti. Atkelésnek szamit a kigyo ,,fején” valo athaladas is. A jaték
addig folytatodik, amig mar egyik jatékos sem tud mozogni.

Fontos, hogy az atkelések szamat folyamatosan jegyezzék a jatékosok, kiilonben nem lehet
nyomon kovetni, hogy ki kin kelt at.

Javasolt: paros munkaban.’

Javasolt témakor: sikgeometria témakorben, de témakortdl fliggetleniil is javaslom a
hasznalatat, motivalo, képességfejlesztd célzattal.

Javasolt évfolyam: 3-8. évfolyam

Fejlesztési teriiletek: logikus gondolkodas, vizualis figyelem, sikbeli tajékozodas, finommozgas

Példa:

Kiindul6 ébra: Példa kigyora:

L 4 ® @ @ 9

Kigyo

® © o o ¢ Hatérold vonal/

© L @ @ @

i Kigyo feje

A JateK mencte abrakon:

9 https://mathwithbaddrawings.com/2020/04/22/six-strategic-games-from-a-strange-and-bottomless-mind/ (2023.
marcius 18.)
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1. 1épés 2. 1épés 3. 1épés
—o—o—o—9 —o—o—o—» o—o—0—0—0
¢ o o /o"/ o e o o & o ¢ o o o o

/
¢ o o o ¢ ¢ o ¢ o ¢ oo o ¢
¢ © o o ¢ Q/ e o ¢ ] e o ¢
—o—o—o—=o o—o—o—=o /. o—o o

4. 1épés (zold jatékos 5. 1épés (a sarga jatékos 6. 1épés

kap 1 pontot, mert at- is kap 1 pontot, mert at-

haladt a sarga kigyon) haladt a z6ld kigyon)

—o—o—o—9 —o—o—o—9 *—2o

o e o ¢ o ¢
e o e ¢ e ¢
@ ® ) 6 ® @
@ © @ ® L ©

8. 1épés (zold jatékos

kap 1 pontot, mert a kigy6

feje hozzaér a sargahoz)
*—=9 ¥ ¢

p ¢ [

® © ®
e ¢ ®
@ © o

10. 1épés (zold tjabb 11. 1épés (most a sarga 12. 1épés (zold kap 1

2 pontot kap, mert két kap 1 pontot, mert a kigyd pontot, atmegy a sarga

helyen is atment a sargan) feje hozzaér a z61dhoz) kigyon)
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13. 1épés (sarga kap 1 14. 1épés (zold tjabb pontot kap, mert a&tmegy a sarga
pontot, mert hozzaér a kigyon, a jaték befejezddott, mert egyik jatékos sem tud
z01d kigy¢ fejéhez) mar Iépni anélkiil, hogy a sajat kigyojat ne 1épje at, vagy

ne érintse.

A zdldnek 5 pontja lett, a sargdnak 3 pontja, ezért a zold jatékos gydzott.
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Kédolé kartyak

Sziikséges eszkozok: a tanitasi célnak megfelelden elkészitett papirkartyak, melyek
mindegyikén egy feladat talalhatdo és ahhoz kapcsolodoan 3 lehetséges eredmény van
feltiintetve, amelyek koziil csak egy a helyes. A kartyak bal fels6 sarkaban 1évé z6ld szinti szam
a kartyadhoz rendelt szdm. A kartyak jobb felsé sarkdban piros betii van.

Jaték leirasa:

A csoportok kapnak egy kartyacsomagot, amelyet egymas kozott egyenlden szétosztanak.
Mindenki megoldja a kartydin 1év6 feladatokat, és kivalasztja a 3 valaszlehetoség koziil azt,
amelyik szerinte helyes, majd bekarikazza a valasz utani z6ld szamot a kartyan. Amikor
mindenki végzett a kartyakon 1évé feladatok megoldasaval, akkor a kartyakat sorba kell
rendezni.

Az elsd kartya mindig az, amelyik tetejére a START felirat keriilt és amelynek a bal felsd
sarkdba a zold szinli 1-es szdm 4all. Ezt a kartyat kell a sor elejére tenni, majd meg kell nézni,
hogy ezen a kartydn a helyes valaszhoz melyik szam tartozik, melyik szam lett bekarikdzva.
Meg kell keresni azt a kartyat, amelyik bal fels6 sarkaban ez a zdld szini szam 4all, ez lesz a
masodik kartya a sorban. Utdna ezen a kartyan is meg kell nézni a helyes valasz utan
bekarikazott szamot, és meg kell keresni az ehhez a szamhoz tartozo kartyat. Az lesz a 3. kartya
a sorban. Az eljarast igy folytatva, a gyerekek sorba tudjak tenni a kartyakat tigy, hogy a
legvégére az a kartya keriiljon, amelyre az van irva, hogy VEGE. Ha a gyerekek valamelyik
kartyan rosszul oldottdk meg a feladatot, akkor nem fog a lanc kialakulni, ilyen esetben egymast
segitve kell ellendrizni a feladat megoldasat, hogy az helyes legyen. Ha sikeriilt a lancot
kialakitani, akkor a kartyak jobb felsd sarkan 1évd piros betiikbdl egy értelmes szoveg olvashatd
ki.

Javasolt: csoportmunkaban.®

Javasolt témakor: tetszéleges tantargybol és témakor esetén javaslom a hasznalatat, a tanult
ismeretek ellendrzéséhez ¢és gyakorlasahoz, hiszen a kérdések barmely témakorbol
Osszeallithatok. A motivalo iizenet helyett, matematikai érdekességeket, hires matematikusok
nevét is 0sszeallithatjak a gyerekek a betlikbol.

Javasolt évfolyam: 1-8. évfolyam

Fejlesztési teriiletek: logikus gondolkodés, megfigyeld képesség, vizualis figyelem, sikbeli
tajékozodas, valogatd, rendszerezd képesség, kooperacios készség.

Példa: Lasd a 8. oldaltol!

1 Lepenye Maria — Grecsnik Maria: Nem szakrendszerii matematika feladatgyiijtemény (kompetenciafelmérd
sorozattal) 6. évfolyam (Apaczai Kiado, Celldomélk, 1. kiadas, 2009.)
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Szamitsd ki! 1%-1%: y (3 j y 10 4 / 9
39
11 9 > = o.
> 12 2. > & 1. [> - 2. ] :
/ 12 99 [ > 42 8. ]
[ g % & "5 . ” 20 3. 9
/ 4
2 18 » 3= 1.
Mennyi 3227 - Szamitsd ki! Szamitsd kit 13+ -
72 5 5 6 5 8 12
~ (E+§j:5: Mennyi (?—EJ-B:‘P
[ > 12 3. ] L 4 2 L 6 6 > 12 10.
14 18 ' 49 - 24
15 19
> = . 1 1 19 )
4 7 7 11
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40




10.

Y

Szamitsd ki! (2_3 /
21 14
[ » 1 9.
42
)
> S 6.
42
> 2 4.
42

9.

/

Szamitsd ki! 5——13 = /

e

13

o)
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Kivaghato melléklet tortek témakoréhez:

1. U |4. G |6. Y |2. E

START - . .
Mennyi | -+-|:11=? Mennyi | —--|-3=? Mennyi 5--="7?
Szamitsd ki! 12—1%: v (3 5) v [10 4) 9
39

E i > - 9.

12 99 > 42 8.

12 5 3 . 46 .

> % 7. ” 15 6. > 6 8. 9 ’

8. S |3. V |7. A |S. G

Szamitsd ki!

L 5 1 5 5 6 5 » - o 3 7
M ——2=-= “irli5= il--21].6= S tsd ki! 1=+ —=
ennyi 37 > (6+9j_5_ Mennyi (7 6) 6="2 zamitsd kil 10+
4
> — 2.
5 13 3. 18 6 > 13 10
14 > 6 24
1 49
15 > & 4. 19
> = 7. 18 1 > = 6
14 5 > < 3 24
6
> 1t o v ! 1 » 11 4
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10. Y (9. 1 |11.
Szami 4 (9 3). .. .. .5 .3
zamitsd ki! (21 14)_9 Szamitsd ki! Sﬂ_17=
> = 9 > g 11 2
42 ’ 14 )
& 2 VEGE
= 6. > 4= 6.
42 7
2 9
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Kivaghaté melléklet algebrai Kifejezések témakoréhez:

1.

Mennyi -7-(5x-4)?

F

£, I

Mennyi 5x? - 6 helyet-
tesitési értéke az

6. B

Bontsd fel a zargjelet,
és vonj ossze!

2. O

Mennyi a 4xy-1
helyettesitési értéke x

X =-2 helyen? 12 - (6y - 8)= - _% és y = -3 helyen?
> -35x-28 2. > -46 1. > 20-6y 2. > -7 9.
> -35x+28 4. > -26 o. > 4-6y 3. > 5 8.
» -35x 7. > 14 6. > 6y+8 8. > 6 1.
Bontsd fel a zargjelet, | Szamitsd ki! Mennyi -0,4:(6x+7y)=? | Szamitsd ki!
és vonj ossze! 5 5, ( 7, j 4 ( 9 4j
=xy? | ——Xx%y ——x | —=x*|=
5x + (1,5 - 8x) = 7 15 3 16
» -3x +1,5 3. > %x3y3 2. > -2,4x-2,8 6. > %xg 9.
> 6,5x-8x 7. > _%xsys 4. > -2,4x+2,8y 3. > -2y 6.
1 3
> 13x-1,5 8. > —§x3y3 7. > -2,4x-2,8y 5. e 4.
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Kukas jaték 1.

Sziikséges eszkdzok: szamok-kinyomtatva, papir, toll, dobdkocka

Jaték leirdsa: A csoportbdl vagy parokbol mindenki rajzol 5 négyzetet és egy kukat. Utdna
szamokat htznak (adott szamkérben, adott szamhalmazbol, példaul (-10)-t61 (+10)-ig
szamkartydkbol. A huzott szamot mindenki beirja valamelyik négyzetbe ugy, hogy a
négyzetekben levd szamok megallapodas szerint novekvd, vagy csokkend sorrendben
legyenek, ha valaki nem tudja beirni (berakni) a huzott szamot, mert nem illik a sorba, akkor az
a szam megy a kukaba. Az gy6z, aki leghamarabb kit6lti minden négyzetét.

Kukas jaték 2.

Jaték leirdsa: Ket, vagy harom kilonb6z8 -

szinli dobdkockaval jatszva, megegyeziink a ’ > D > [ > [: > 4]

dobas eldtt, hogy melyik szin, milyen helyi

érteket  jelentsen.  Szines dobodkocka KA

hianyaban megegyeziink, hogy az elsdre

dobott szam milyen helyi értékre keriil, majd

a masodszorra, illetve harmadszorra dobott szam milyen helyi értékre keriil. Lehet egyes, tized,
vagy szdzad helyi értékre keriilé szdmokkal is jatszani. A keletkezett szdmot mindenki beirja
valamelyik négyzetbe ugy, hogy a

négyzetekben levd szdmok

megallapodads szerint novekvd, vagy D ) D ) D ) D ) j

csOkkend sorrendben legyenek, ha KUK A=

valaki nem tudja beirni (berakni) a

dobott szamot, mert nem illik a sorba,

akkor az a szam megy a kukéba. Az gydz, aki leghamarabb kitdlti minden négyzetét.

Javasolt munkaforma: parokban vagy csoportban

Javasolt témakor: Barmely szdmkorben szamfogalom mélyitése.

Javasolt évfolyam: 3-6. évfolyam

Fejlesztési teriiletek: Pozitiv motivacié kialakitasa, relacioszokincs fejlesztése, kovetkeztetési

képesség fejlesztése, logikus gondolkodas, figyelem, 0sszefliggések felismerése, vitakészség
fejlesztése™

11 Forrds: https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020 nat/kerettanterv alt isk 5 8
matematika kerettanterv (2023. aprilis 24.)

46


https://www.oktatas.hu/kozneveles/kerettantervek/2020_nat/kerettanterv_alt_isk_5_8

MANCALA

A jaték leirasa:

A mancala egy gylijtonév, amely a kétszemélyes
tablajatékok egy csaladjat jeloli. A mancala tablakon
altalaban 2 sor lyuk van. A lyukakat hivjak hdzaknak is.
A tabla két végén nagyobb gddrok talalhatok, melyeket
a jatékosok az elrabolt kovek tarolédsara hasznalnak. A
jaték tobbféle valtozata kereskedelmi forgalomban
beszerezhet.-1?

Jatékszabaly:

Tabla: két sor, soronként hat lyukkal, a tabla két végében 1-1 gyiijtérekesszel (mindig a nekiink
jobb kézfeloli gylijtorekesz a sajatunk).

Jatékosok: kettd a tabla egy-egy oldalan, mindkét jatékos az eldtte levé mezd hat lyukéval
jatszik.

Figurak: 48 mag, kavics vagy golyd mindkét félnek 24 (ezeket nem kell egymastol
megkiilonboztetni).

Nyit6 helyzet:

1. Kezdetben mindkét jatékosnak 24-24 kove van, melyet négyesével helyeznek el a sajat
mezdjének hat rekeszébe, vagyis minden lyukban 4 ko legyen.

2. Barmelyik jatékos kezdhet, mégpedig ugy, hogy a kezdo jatékos a sajat térfelének barmelyik
lyukat tetszolegesen kivalasztja, és az abban elhelyezett négy kovet az 6ramutatd jarasaval
ellentétes iranyba haladva egyesével elhelyezi a kovetkezd négy lyukban.

3. A masodik jatékos szintén kivalasztja a sajat mezdjének barmelyik lyukat és hasonloképpen
folytatja a szétosztast.

A jaték menete:

Az ellenfelek felvaltva 1épnek. Ha a kdvek lerakasakor az utolso kovet a sajat gytijtéjébe tette
a jatekos, akkor ujra 6 kovetkezik. Ha valamely 1épésben az utolsonak letett kdvet olyan iires
lyukba sikeriil letenniink a sajat térfeliinkon, akkor a szemben 1€v6 rekeszbdl az ellenfél koveit

12 K ép forrasa:
https://images.search.yahoo.com/search/images; vlt=AwrEr7ZqghlkVBEQ40VXNyoA; ylu=Y?29sbwNiZjEEc
G9zAZEEdnRpZAMEC2VjA3Nj?p=mancala&fr=mcafee_uninternational (2023. aprilis 24.)
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https://images.search.yahoo.com/search/images;_ylt=AwrEr7Zgqh1kVBEQ4oVXNyoA;_ylu=Y29sbwNiZjEEcG9zAzEEdnRpZAMEc2VjA3Nj?p=mancala&fr=mcafee_uninternational

zsakmanyként levessziik és a sajat gytlijtorekesziinkbe helyezziik, ezeket a jatszma végén
Osszeszamoljak a jatékosok.

A jaték vége: A jaték akkor ér véget, ha az egyik jatékosnak mar nem marad kove a sajat
térfelén, és ezért nem tud Iépni. Ekkor a tdblan maradt valamennyi k6 az ellenfél¢ lesz. Az gydz,
akinek végiil is tobb kovet sikeriilt zsdkmanyolnia.

Igyekezni kell a sajat gytijté elotti mélyedést a lehetdségekhez képest hamar kitiriteni, ezzel
lehetévé téve, hogy a kdvek szorasakor abba 1 ko keriiljon. Egy Gjabb 1épéskor — mivel ez
kozvetleniil a sajat gylijtonk elétt van — lehetdség adodik annak a gylijtébe helyezésére, majd
ujra Iépni. Sajat térfeliinkon az lires mélyedések megteremthetik a lehetdségét annak, hogy abba
utolsoként egyetlen ko keriiljon, megengedve az ellenfél szemben 1évé mélyedésébdl torténd
orzas lehetdségét. Amennyiben az ellenfél el6tt iires mélyedések vannak, a jatékossal pedig
atellenben szdmos ké taldlhato, igyekezni kell a mélyedésbdl kiszérni a kdveinket, ezzel
akadalyozva meg az ellenfél szdmara az orozast.

Javasolt témakor: gondolkodési miiveletek, szamolasi miiveletek, oszthatosag, de a
matematika valamennyi témakoréhez ajanlhatod

Javasolt évfolyam: 5-8.

Fejleszthetd teriiletek: logikai készségek, stratégiai érzék, kéziigyesség

FELADAT Mancalaval

v A tanulok parokban dolgoznak. A jatékszabalyok atismétlése utan egy jatékot jatszanak,
majd megoldjak a feladatokat.

v Feladat: Toltsétek ki a jaték végeredményeképpen az alabbi tablazatot!

2-es 5-0s 4-es 3-as

maradék | maradék | maradék | maradék
,, s kovek
Gydztes jatékos ,
szama
L kovek
Vesztes jatékos ,
szama
. kovek

Osszes ; 48

szama

v Hanyféle lehet egy szam kettes maradéka?
v Hanyféle lehet egy szam 6tos maradéka?
v Hanyféle lehet egy szam 4-es maradéka?

v Hanyféle lehet egy szam 3-as maradéka?
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V Irjatok igaz — hamis allitasokat a tablazat alapjan!

A Mancala jaték tojastartobol is elkészitheto:

Két darab 6 darabos papir tojastarto aljat ragasszuk dssze. Az egyik tojastarto tetejét félbevagva
kapjuk a két gylijtét, amit a rekeszek két végéhez ragaszthatunk. Sziikséges még 48 darab kavics
¢s mar kezdddhet is a jaték.

18 Kép forrasa: https://mathgeekmama.com/diy-mancala-game-board-learning-math-through-play/ (2023. 4prilis
24.)
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Nalam van a ..., kinél van a ...

Sziikséges eszkozok: a tanitdsi célnak megfeleléen elkészitett papirkartydk (gylimolcsok,
szamok, alakzatok stb.), a csoport-1étszamnak megfelelé szamu szék korben elrendezve.

Jaték leirasa:

"Nalam van... Kinél van?" jatékot a tanult ismeretek begyakorldsara, elmélyitésére, ismétlésére
hasznalhatjuk.

Minden tanulé kap egy kartyat (jusson mindenkinek!), a pedagdgusnal marad az "En kezdek!"
, o ., 5 o na
jelzésti kartya. A tanar felolvassa a rajta 1évd szoveget: ,,Kinél van a 120 A része?” Minden

tanuld kiszamolja fejben az eredményt, ami a 100 lesz, akinél a "Nalam van a 100!"
szovegezési kartya van, az felall és felolvassa a tobbieknek a kartyajan 1évo feladatot: "Kinél

vana 80 % része?". Ezt megint kiszamoljak a gyerekek, az eredmény 60 lesz és akinél a "Nalam
van a 60!" szovegii kartya van, az folytatja. Addig tart a jaték, amig az "Ugyesek voltunk"
szoveghez el nem jutnak a gyerekek.

A tanuloknak az egész jaték folyaman figyelniiik kell, ugyanis nem tudhatjak, mikor
kovetkeznek, a lancolatot pedig nem szakithatjak meg.

Tetszbleges tantargybol és feladatokbol allo lancolat megadhato a kartyakon.

Készitsiink legkevesebb annyi kartyat, ahdny gyerekkel jatszani szeretnénk. Nyomtatas utén,
szétvagas elott érdemes lamindlni a kértyakat, hogy tartdsabbak legyenek.

Erdemes kinyomtatni a sorrendet tartalmazo listat is, hogy konnyebben, gyorsabban haladjunk,
tudjuk ellenérizni.

Javasolt: frontalis vagy csoportmunkaban. 4%

Javasolt évfolyam: 1-8. évfolyam

Javasolt témakor: tetszdleges tantargybodl €és témakor esetén javaslom a hasznalatat, a tanult
ismeretek ellendrzéséhez ¢és gyakorldsahoz, hiszen a kérdések barmely témakdrbdl
Osszeallithatok. Kivaloan alkalmas az alapmiiveletek gyakorlasdra, a mértékegységek
atvaltasanak gyakorlasara, oszthatosag elmélyitésére, .... stb.

Fejlesztési teriiletek: szamolasi készség, logikus gondolkodés, figyelem, egylittmiikodési
képesség, Osszehasonlitds, matematikai szovegértd képesség. A témanak megfeleld

kompetencia fejlesztése.

14 https://freesvg.org/vector-clip-art-of-happy-colorful-snowman-with-scarf ~ (2023. marcius 18.)
Bhttps://sucika67.hu/2015/09/27/kartyajatek-nalam-van-kinel-van/ ~ (2023. mércius 18.)
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Példa:

En kezdek! b Nilam van a pNdlam van a 60!
100!
. E l ~ - . I ~
Kinél van a120_| Kinél van a 80_| Kinél van a 72
5,
El‘esze? =100 %része? =60 %része? =8
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Kivaghato melléklet:

Tortrész kiszamitasanak gyakorlasdhoz

En kezdek!

Kinél van a 120

5,
—része?
6

Nalam van a
100!

&\
Q%?.

Kinél van a 80

3,
—része?
4

Nalam van a 60!

&\
L¥) ’:-T‘,,

Kinél van a 72

1,
—része?
9

Ndalam van a 8!

&\
Q%?.

Kinél van a 48

2 .,
—része?
6

Nalam van a 16!

&\
] ’-?“

Kinél van a 60

2 .
—része?
3

Nalam van a 40!

& \
L€} "?~

Kinél van a 36

3,
—része?
4

Nalam van a 27!

&\
Q%?.

Kinél van a 90

1 része?
10

Nalam van a 63!

&\
L¥) ’:-T‘,,

Kinél van a 45

2 .,
—része?
5

Nalam van a 18!

& \
[ €] ’:‘?~

Kinél van a 70

— része?
2

Nalam van a 35!

&\
Q%?.

Kinél van a 60

3 .
—része?
5

Nalam van a 36!

"\
L¥) ’:-T‘,,

Kinél van a 32

3 .
—része?
4

Nalam van a 24!

&\
L) ’:-'I"L

Kinél van az 56

3,
—része?
8




Nalam van a 21!

&\
u{-\" &

Kinél van a 200

3,
—része?
2

Nalam van a
300!

"\
L¥) {-T‘.,

Kinél van a 40

3,
—része?
8

Nalam van a 15!

& \
L€} {-1".,

Kinél van a 90

4
—része?
3

Nalam van a
120!

& \
[ &) {-"T“

Kinél van a 42

1 .
—része?
7

Ndalam van a 6!

"\
L¥) {-T‘.,

Kinél van a 49

2
—része?
7

Nadlam van a 14!

&\
0{-?‘ &

Kinél van a 81

5 .
—része?
9

Nadlam van a 45!

"\
L¥) {-T‘.,

Kinél van a 99

E része?
11

Nalam van az
54!

&\
0{-?‘ &

Kinél van a 140

5
—része?
2

Nalam van a
350!

&\
L€) {-"T“

Kinél van a 36

11 ,
—része?
12

Nalam van a 33!

& \
L€ %?“

Ugyesek
voltunk!
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Kivaghato melléklet:

Oszthatdsagi témakorében, gyakorlasahoz

Az aldbbi szokdrtyds oktatéjiték Haranginé Nagy Agnes Miskolc-Didsgyéri Reformdtus
Altaldnos \skola tandrdinak munkdja, melyet a kollégand hozzdjdruldsdval adunk kézre.

START
Els6 kartya

7

|/-\,
1A «% \l

v

Melyik a legkisebb
kétjegyl primszam?

iD_.) /

all

7

o~
@

v

Hogyan mondhatjuk

)/

mas
szavakkal, hogy a
4 osztdja a 28-nak?

A 28 oszthatd 4-gyel.

7
/“‘,
@

W

Hogyan mondhatjuk

mas
szavakkal, hogy a
42 tobbszorose a 7-nek?

A 7 osztdja a 42-nek
A
@

v

Ha egy 6sszeg mindkét
tagja oszthatd 5-tel,
akkor mit mondhatunk

fi.b_) /

az 0sszegrél?

Az 6sszeg is oszthato 5-

tel
Ve -~
e (@

v

Melyik az a szam, amely
minden természetes
szamnak osztdja?

Az 1.

7

o~
@

v

Mely szamokkal valé
oszthatdsagot lehet
elddnteni az utolsd
szamjegy alapjan?

)/

10; 2; 5
p

@ |
| A \

v

Melyik az a szam, amely
minden természetes
szadmnak tobbszorose?

=)/

AO.
Ve -~
e (@

v

Mikor oszthato egy
szam
10-zel?

Ha 0-ra végzd6dik

P
7\

| .‘a: \

v

Mikor oszthato egy
szam
2-vel?

=)/
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Ha az utolsé szamjegye
0; 2; 4; 6 vagy 8.

7
7\

@

v

Mely szdmokkal vald

)/

oszthatdsagot lehet
eldonteni az utolso két
szamjegy alapjan?

4-gyel; 20-szal; 25-tel;
50-nel; 100-zal.

7
7\

@

v

Mikor oszthaté egy

@)/

szam
5-tel?

Ha az utolsé szamjegye
O vagy 5.

7
7\

@

v

Mely szamokkal vald

)/

oszthatdsagot lehet
eldonteni a szdmjegyek
Osszege alapjan?

9-cel és 3-mal

7
7\

@

v

Mikor oszthaté egy

)/

Ha két 0-ra végzdodik.

7
7\

@

v

Mely természetes

)/

Melyeknek pontosan
2 osztoja van.

szam szamok a primszamok? Melyik a legkisebb
100-zal? primszam?
2 2*3*5 Ha szdmjegyeinek
0sszege
A £ A oszthaté 3-mal.
e @ @ @

»

Mi a 30 primtényez8s
felbontasa?

v

Mikor oszthaté egy
szam
3-mal?

7
o

@

v

Melyik a legnagyobb

@)/

kétjegyd primszam?
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97

7
7\

@

v

Mikor oszthaté egy

)/

szam
6-tal?

Ha oszthatd
2-vel és 3-mal.

7
o

@

v

Mikor oszthaté egy

@)/

szam
25-tel?

Ha az utolso két
szamjegye
00; 25; 50; 75.

~9
7

e

v

Mikor oszthaté egy

)/

szam
9-cel?

Ha szamjegyeinek
0sszege
oszthatd 9-cel.

~9
O

@

v

Mikor oszthaté egy

)/

Ha az utolso két
szamjegyébdl allé szam
oszthato 4-gyel.

/

‘

v

Mi két természetes szam

-

legnagyobb k6z0s

A koz0s osztok koziil a
legnagyobb.

N A

v

Mikor mondunk két
természetes szamot

szam B relativ primeknek?

osztdja?

4-gyel?

Ha legnagyobb 2*2*5 A k6z0s pozitiv
k6z0s osztojuk 1. tobbszordsok kozil a
< legkisebb
WCRC
A A S
[ "% |‘Q' V, ’ f(a‘ n@

v

Mi a 20 primtényezds
felbontasa?

Mi két szam legkisebb
kozos tobbszorose?

v

Mennyi lehet egy szam
5-0s maradéka?
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0;1;2;3;4

7

(@

v

@)/

Ez az utolsoé kartya!
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NIM jaték

A Nim kinai jaték.

Sziikséges eszkozok: kavicsok vagy korongok vagy palcikak vagy gyufaszalak, papir, toll,

Jaték leirasa:

A jatékot két jatékos jatssza, a legegyszeriibb esetben két kupac kaviccsal, de lehet
korongokkal, palcikakkal, de gyufaszallal is. Ennél kicsit elterjedtebb a hdrom kupacos verzio.
A két jatékos felvaltva vehet el kavicsokat, mégpedig egy kupacbol 1-3 db-ig, vagy megegyezés
szerint, annyit, megegyezés hidnyaban, amennyit jonak lat. Az nyer, aki elveszi az utolso
kavicsot. Specialis esetben az veszit, aki elveszi az utolso kavicsot.

Megegyezés fontos a jaték kezdete eldtt.

Stratégiai tandcs: Szanjunk id6t a tapasztaltak megbeszélésére a gydztesek-vesztesek terén
egyarant, valamint a nyerd stratégia megfogalmazasara, felépitésére.

Javasolt munkaforma: parokban vagy csoportban

Javasolt témakor: Barmely témakorben a jaték élményéért, motivacioként, vagy jutalomként

Javasolt évfolyam: barmely évfolyam

Fejlesztési teriiletek: Pozitiv motivacid kialakitdsa, logikus gondolkodés, Osszefliggések
felismerése, problémaérzékenység, problémamegoldas, emlékezet, figyelem, megfigyeld-
képesség, kezdeményezbképesség, osszefliggéslatas, pontossag.®

18 Forras: Kétkupacos NIM-jaték: https:/nimjatek.hu/ (2023. aprilis 24.)
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PYLOS

A jaték leirasa:

Modern, a 20. szazadban Davis G. Royffe angol mérnok altal
megalkotott jaték. Négyzetelrendezésti 4 x 4-es tdblan 15-15
sOotét ¢€s vildgos golyoval jatszik két ellenfél. A jaték
kereskedelmi forgalomban beszerezhet6.!’

Jatékszabaly:

Nincs kezdodallas. A jatékosok felvaltva helyezik el golyodikat a mezékon, vagy a mar kialakult
négyesek tetején. A golyok vilagos €s sotét szintiek, a tdblan pedig egy piramist fognak képezni.
A Pylosban az gy6z, akinek sikeriil az utols6 kovet a piramis tetejére helyezni. Mas
nézépontbdl, a jatékosoknak arra kell torekedniiik, hogy a piramis épitése sordn ne fogyjanak
ki a golyokbol. A jaték sordn bontani tilos! Ez azt jelenti, hogy nem vehet le egyik jatékos sem
olyan goly6t a tablarol, amely mas golyot tdmaszt ald. Az elsd kordkben a jatékosok a tdbla
iires mezdire helyezik le figurdikat, majd ahogy sikeriil négy golyot ugy elhelyezni, hogy azok
megtartsanak egy masikat magukon, a piramis magasabbra ¢épiilhet. Ha sikeriil egy jatékosnak
egymas mellé helyezni négy sajat kdvet (négyzetet alkotni veliik), akkor a jatékos levehet a
tablarol egy vagy két sajat kovet. A levételnek az az egy feltétele van, hogy ezzel nem szabad
a piramist rombolni. A jatékos leveheti a golydkat olyan esetben, hogyha az els6 golyo levétele
felszabaditja a masikat. A jatékos donthet ugy is, hogy csak egy golyodt vesz le a piramisrol,
vagy ha nem szeretne, vagy nincs lehetdsége ra, akkor egy golyot sem tavolit el a jatekbol. A
lehelyezés nem kotelezd, a jatékosok at is helyezhetnek egy golyot, ekkor azonban oda kell
figyelniiik a bontas szabéalyara. A Pylos azon jatékok egyike, amelyben a szerencse szinte teljes
mértékben kizart. A golyok sotét és vilagos szine, valamint a két jatékos szellemi erejének
Osszemérése a klasszikus jatékokra emlékeztetnek.

Javasolt témakor: mértani formék, szamolasi miiveletek, de a matematika valamennyi
témakoréhez ajanlhatéd

Javasolt évfolyam: 7-8.

Fejleszthetd teriiletek: stratégiai érzék, a kombinativitas és a térlatas, alapvetd mértani
fogalmak és szamfogalom

17 K ép forrasa: https:/fejlesztojatekvilag.hu/hu/search-content/?keyword=pylos (2023. aprilis 24.)
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FELADAT Pylos - szal

A tanulok a jatékszabalyok atismétlése utan parokban jatszanak egy jatékot, utdna a vilagos és

sotét golyokkal dolgoznak.
Feladat:

v Tegyetek két vilagos és két sotét golyot egy zsakba, és huzzatok belble ki egyszerre két
golyot, majd tegyétek vissza azokat!

v Végezzétek el 15-szor a kisérletet és foglaljatok tablazatba a kihuzott golyok szinét!

Kisérlet 1. (2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10. |11 |12 | 13.| 14

15.

Golyok szine

(VIS)

v Toltsétek ki az el6z6 tablazat alapjan a kovetkezo tablazatot!
A esemény: két egyforma sziniit huzunk

B esemény: két kiilonb6z6 szinlit hizunk

Esemény A B

Gyakorisag

Relativ gyakorisag

v Mennyi az A esemény valosziniisége? Készitsetek rajzot a megoldashoz!
v Mennyi a B esemény valoszinlisége? Készitsetek rajzot a megoldashoz!

v Mennyi a valdsziniisége, hogy két vilagos szinii golyot htizunk? Készitsetek rajzot a
megoldashoz!
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QUARTO

A jaték leirasa:

18

Jatékszabaly:
1. Sikbeli valtozat

Sziikséges hozza 4 x4-es mez6 (nyomtathatd valtozat a jaték végén megtalalhatd), valamint a
logikai készlet elemei. A jatékot két jatékos jatssza, 4 x 4-es jatékmezOn, fejenként 8-8 darab
eltéré szinll logikaikészlet-elemekkel. A készlet elemei kicsik vagy nagyok, kétféle sziniiek,
kerekek vagy szogletesek, tomorek vagy lyukasak. A jaték célja: vizszintesen, fliggdlegesen
vagy atlésan egy négyes sort felépiteni Uigy, hogy az adott sorban levd elemek valamely
tulajdonsag alapjan (pl. mind z6ld vagy piros; kicsi vagy nagy; tomor vagy lyukas; szogletes
vagy kerek) megegyezzenek. Az gydz, akinek ez elobb sikeriil. A jatékosok egymast valtva
helyezik el elemeiket.

A jaték folyaman torekedni kell arra, hogy sajat lépésiinket tigy alakitsuk, hogy utana
ellenfeliinknek ne kedvezzen a gy6zelemhez a babuk elhelyezkedése.

2. Térbeli valtozat

A 4 x 4-es tablahoz tartozé kétféle szinti 16 figurdnak négy-négy féle tulajdonsaga van. Sotét
vagy vildgos, magas vagy alacsony, kerek vagy szogletes, lyukas kozept vagy tomott, kicsi
vagy nagy. A jaték soran az ellenfél azt a babut teheti le tetszOlegesen a tablara, amelyet a
kezébe adunk. Az nyer, aki gy tesz le egy figurat, hogy valamilyen iranyban egy olyan négyes
sort alkot, melynek van egy azonos tulajdonséaga.

Javasolt témakdr: gondolkodasi miiveletek, szamolasi miiveletek, sik- és térgeometria de a
matematika valamennyi témakoréhez ajanlhato

18 Képek forrasa: quarto - Keresés - Fejlesztd Jaték Vilag (fejlesztojatekvilag.hu)
https://meszaros-mihaly.hu/quarto/ (2023. aprilis 24.)
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Javasolt évfolyam: 5-8.

Fejleszthetd teriiletek: logikai készségek, stratégiai érzék, kézligyesség, térlatas, geometriai
szemlélet

FELADAT Quartoval

A gyerekek a jatékszabaly atismétlése utan parokban jatszanak egy jatékot, azutan a logikai
készlet elemeivel dolgoznak.

Feladat:
a) Rakjatok a készlet elemeit csoportokba az alabbi szempontok szerint:
v sikidom, vagy sokszog
v vannak egyenl6 oldalai
v minden oldala egyenld
v van két egyenl6 szoge
v minden szoge egyenld
v van egy tiikértengelye
v t6bb tiikortengelye van

b) Mi a neve az egyes elemeknek?
c) Soroljatok fel az egyes elemek tulajdonsagait!
d) Irjatok igaz — hamis allitasokat a sikidomokrol, sokszdgekrol!
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Tabla a sikbeli valtozathoz:
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wSudoku” — szinekkel

Sziikséges eszkozok: kinyomtatott tabla (lasd a 22. oldaltol a 24. oldalig), 4 db zold, 4 db sarga,
4 db piros és 4 db kék babu. A babuk helyettesithetdk zold, sarga, piros €s kék korongokkal.

Jaték leirasa:

A jatékosoknak elGszor a tablan el kell helyeznie a szines babukat a sziniiknek megfelel6
mezokre. Utdna a megmaradt babukat tigy kell elhelyezni a tablan, hogy minden sorban, minden
oszlopban és a két atloban is mind a 4 szinii babu eléforduljon pontosan egyszer.

Javasolt: egyéni, paros vagy csoportmunkaban.®

Javasolt témakdr: sikgeometria témakorben, de témakortdl fliggetleniil is javaslom a
hasznalatat, motivalo és képességfejlesztd célzattal.

Javasolt évfolyam: 3-8. évfolyam

Fejlesztési teriiletek: logikus gondolkodas, vizualis figyelem, sikbeli tdjékozodas, finommozgas

Példa:

kiindulo helyzet: kimarad6 korongok, amiket
el kell helyezni

@O
0
o0

N /

A feladat megoldasa:

19 https://math.stackexchange.com/questions/2755779/how-many-ways-to-colour-a-4-times-4-grid-using-four-
colours-subject-to-three  (2023. marcius 18.)

64


https://math.stackexchange.com/questions/2755779/how-many-ways-to-colour-a-4-times-4-grid-using-four-colours-subject-to-three
https://math.stackexchange.com/questions/2755779/how-many-ways-to-colour-a-4-times-4-grid-using-four-colours-subject-to-three




Kivighat6 melléklet: Nyomtathato tablak (6 kiilonb6z6 tabla) és korongok:

Q000 O 00
Q000 OO0

B
e
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Szamamoba

Egy jaték, amely sordn 6hatatlanul is szamolnak a gyerekek.

Eszkozsziikséglet - .
Paronként 3 dobokocka, papir, irdéeszkoz. w w

A jaték leirasa

Minden péros rajzoljon maganak egy 6x6-os négyzetet, amelybe beleirjak a szamokat sorban,
1-t61 36-ig. Ha gyorsitani akarjuk a jatékot, akkor érdemes eldre fénymasolni a jatéktablat (2.
abra). A jaték egyik valtozatanak leirdsa megtalalhato egy 6. osztalyos matematika
munkafiizetben (Gedeon, Korom, Szamado, Téthné, & Wintsche, Matematika 5. Munkafiizet,
2018).

Az amdba szokasos menete szerint az egyik jatékos lesz az X, a mésik az O. A jaték célja, hogy
vizszintesen, fiiggblegesen vagy atlésan 4 azonos jelet tudjon Osszefiiggden berajzolni az egyik
jatékos. Az abran a jaték tablaja lathato tiresen, és egy valddi jaték végén, amikor a kezdd, X-

szel jatszo jatékos nyert.

X
O[X|X|O|X
X|0|0

X 0

2. abra: A szamamoba jatéktablai

Annak eldontéséhez, hogy melyik mezdre teheti a jelét a kdvetkezd jatékos, egy kicsit szdmolni
kell.

Minden jatékos egyszer dob a harom kockaval, majd bejelolhet egy mezdt, amelyet a
dobottszamokbol eld tud allitani a négy alapmiivelet segitségével. Mindegyik dobott szamot
pontosan egyszer fel kell hasznalnia a jatékosnak a miivelet soran. Ha példaul a dobott szdm 1,
3 és 6 volt, mint ahogy a képen latszik, akkor a tablan bejelolhetd példaul az 1 +3 + 6 = 10
vagyaz 1 -3 +6=9vagya36—1=235, ¢ még sok masik szdm, de a 25-6t példaul nem tudjuk
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eldallitani ezekbdl a szdmjegyekbdl a négy alapmiivelettel. Minden 1épésben egy mezot lehet

bejeldlni (feltéve, hogy van bejeldlhetd mezd), majd az ellenfél kovetkezik.

A jaték altal tamogatott moédszertani célok, fejlesztheté kompetenciak

Szamolasi készség, kombinativ készség, koncentracio, szabalykovetés, valoszinliségi

gondolkodas, esélyek realis mérlegelése.

A jaték soran fel kell hasznalni az elemi muveletekrdl szerzett korabbi ismereteket — 6sszeadas,
kivonas, szorzas, osztas —, de csupan egy- vagy kétjegyli szamok korében. Versenyhelyzetben

a tanulok tobbségének fel sem tiinik, hogy szamolnak.

A tanulék bevonasanak lehetdségei

A tanuldkat érdemes irdnyitottan parba allitani olyan tarssal, akivel képesek szoros eredményt
elérni. Ebben segit, hogy nem csupén a szdmolasi és a kombinécios készség, donti el, hogy ki

nyer egy adott partit, hanem a véletlennek is jelentds szerepe van a jatékban.

Tanacsok a lebonyolitashoz

Tapasztalataink alapjan érdemes 2-3 jatékot jatszatni egy-egy parral. Ennek iddsziikséglete
valtoz6, 10-20 perc kozotti. Akar a tanar is beallhat egy jatékra, ahol nem kell feltétleniil
gybzelemre torekednie. A sajat jelek jobban elkiiloniilnek egymastol, ha azokat kiilonb6zd

szinnel rajzoljak a jatékosok.

A vesztes fél hajlamos a véletlenre fogni a vereségét, hiszen nem sikeriilt j6 szamokat dobnia,
vagy ellenkezdleg, az ellenfele mindig szerencsésen dobott. A mésodik és a harmadik jatéknal
mar sokan kombindlnak. Olyan mezdket céloznak meg, amelyek szerintiik kdnnyebben
eléallithato, és képesek tobb variaciot is fejben végig szamolni, sét azon gondolkodni, hogy
vajon hogyan allithato elé példaul a 34. Nem elégednek meg azzal, hogy taldlnak egy jo

megoldast, hanem tovabbi lehetéségeket is végig gondolnak.?’

20 http://mindenkiiskolaja.elte.hu/wp-content/uploads/2019/09/A-j%C3%A1t%C3%A9kok-fejleszt%C5%91-
hat%C3%Al1sa_INTERA.pdf (2023. aprilis 27.)
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Szimmetria jatékok

Sziikséges eszkozok: Csomagolopapir, vagy A4-es papir, toll, ceruza, sikidomok, korongok

Jaték leirasa:

Kezdetben nagy (A3-as) négyzetracsos papirt, majd
csomagolopapirt hajtsunk 4 felé. A hajtasvonalak
lesznek a szimmetria tengelyek. Kezdetben
korongok, gombok elhelyezése torténjen, késdbb
lehet hdromszdget elhelyezni.

4 f6s csoportokban jo jatszani, 1 f0 lerakja a targyat,
alakzatot, a csoport tobbi tagja folytatja a lerakéast, a
tengelyes szimmetriat tartva.

Javasolt munkaforma: csoportban

Javasolt témakdr: Tengelyes tlikrozés, kozéppontos tiikrozés

Javasolt évfolyam: 5-8. évfolyam

Fejlesztési terliletek: Pozitiv motivacio kialakitasa, logikus gondolkodas, figyelem, Ossze-
fliggések felismerése, problémamegoldas, emlékezet, figyelem, megfigyeloképesség
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TANGRAM

Sziikséges eszkoz: az alabbi négyzet kartonlapra kinyomtatva és a vonalak mentén szétvagva.

Jaték leirasa:

A Tangram jaték 7 darab egyszerii sokszoget tartalmaz (lasd az alabbi képen). Alaphelyzetben
ezekbdl a sokszogekbdl az alabbi négyzetet lehet kirakni. Egy feladvany az is lehet, hogy a
részekbdl dssze kell allitani a négyzetet.

Tovabbi lehetdségek még, hogy ezen sokszogek mindegyikének felhasznalasaval allatok,
jarmuvek, targyak stb. forméajat alakitsak ki a gyerekek oly médon, hogy a sokszdgek ne fedjék

egymast.

Masik lehetdség az alkalmazasara, hogy egy Ggy nevezett arnyékabrat (lasd a 26. oldalon) kell
kirakni a sokszogek mindegyikének felhasznalasaval.

Javasolt: paros vagy egyéni munkdban.?

Javasolt témakor: sikgeometria témakorben, de témakortdl fliggetleniil is javaslom a
hasznalatat, motivalo, képességfejlesztd célzattal.

Javasolt évfolyam: 1-8. évfolyam

Fejlesztési teriiletek: kreativitas, logikus gondolkodés, vizudlis figyelem, sikbeli tdjékozodas,

finommozgas,

TANGRAM:

21 https://hu.wikipedia.org/wiki/Tangram (2023. mércius 17.)
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Példa arnyékabrara:?

22 https://www.nkp.hu/tankonyv/vizualis_kultura_5_sni/lecke 05 035 (2023. marcius 18.)
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Teriiletfoglalas

Egy véletlen altal meghatarozott jaték, amelyben jelentds

szerepe van a gyerekek taktikajanak is.

Eszkozsziikséglet

Paronként 2 dobdkocka, kockas papir, egy piros és egy kék toll, vagy tetszdleges irdesz-koz

kétféle szinben.

A jaték leirasa

A gyerekek parokat alkotnak, és mindenki vélaszt maganak egy szint, amelyikkel a sajat
alakzatait fogja rajzolni. Ezek a szinek legyenek a par két tagjanal kiilonbozdek, példaul piros
¢s kék. Eldszor el kell hatarolni a jatékteret a kockas papiron, azaz egy téglalapot a racsvonalak
mentén. Ennek szine nem lényeges, akar fekete is lehet. Szélessége és magassaga legalabb 15
¢s legfeljebb 30 négyzetracs legyen. Nem sziikséges, hogy négyzet alaku legyen, megfeleld egy
15%30-as méretli téglalap is. S6t, a megadott méretek is csak javaslatok, némi tapasztalat utdn
lehet kisérletezni mas méretekkel is. (A 15%15-0s teriileten kb. 9 forduld, a 30x30-ason pedig
kb. 37 fordulo kell a jaték befejezéséhez.) A jaték menete nagyon egyszerli. A jatékosok
eldontik, hogy a par melyik tagja kezd (példaul a piros). Egy 1épés azt jelenti, hogy a jatékos
dob a két kockaval, példaul 3-at és 5-6t. Ekkor elkerit a jatéktéren egy 3x5-0s téglalapot a sajat
szinével (példankban pirossal), majd a masik jatékos jon. Dob, rajzol (példankban kékkel), és
igy tovabb egészen addig, amig a soron kovetkezd jatékos tud megfeleld teriiletli téglalapot

rajzolni a jatékteriiletre.

Szabalyok:
* A rajzolt téglalapok nem loghatnak egymasra.

1) valtozat: Mindenki csak Uigy rajzolhat téglalapot (az elsd kivételével), hogy az érintkezik

valamelyik oldalan a mar meglévd sajat szinli teriilettel.
11) valtozat: Barhova lehet téglalapot rajzolni.
* A téglalapok mérete:

1) valtozat: Mindenki csak pontosan akkora oldalhosszt téglalapot rajzolhat, amekkorat
dobott, azaz egy 4-es és egy 3-as dobas esetén 4x3 vagy 3x4-es téglalapot.

11) valtozat: Mindenki akkora teriilet(i téglalapot rajzolhat, amekkorat dobott, azaz egy 4-es
¢s egy 3-as dobds esetén 4x3, 6x2, 12x1 vagy forditva, 3x4, 2x6, 1x12 méretii téglalapot lehet

rajzolni.
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* A jatéknak akkor van vége, ha a soron kdvetkezd jatékos olyat dob, hogy nem tud megfeleld

téglalapot rajzolni a szabalyok szerint.

A mintajaték abrajan piros kezdett és a végén kék dobott dupla 6-ost, amelyet mar nem tudott
berajzolni, de igy is boven nyert. A minta jatékban nem igyekeztek akadalyozni egymast a

jatékosok, de az is lehetséges lenne. (1. abra)

5

3 15 12 15
1y, 3 5 ]

Osszesen: 113

) 2L PN 3 .Z) ;‘ Osszesen: 149

1. abra: A mintajaték eredmény lapja
A jaték altal tamogatott modszertani célok, fejlesztheté6 kompetenciak

Egyszerli szamolasi készség, kombinativ készség, koncentracio, szabalykovetés, valosziniiségi
gondolkodas, esélyek realis mérlegelése. A jaték soran csupan szorozni kell, téglalapokat
rajzolni egy kockas lapra, illetve a jaték végén Osszeadni, hogy a nyertes személye kidertiljon.

Versenyhelyzetben a tanuldk tobbségének fel sem tlinik, hogy szamolnak.

A tanulok bevonasanak lehetéségei

A jaték tanult ismereteket (egyjegyli szamok szorzésan és a jaték végén sorra keriild
Osszeadason kiviil) nem igényel. A tanulokat érdemes irdnyitottan parba allitani olyan térssal,
akivel képesek szoros eredményt elérni. Ehhez segit, hogy nem csupan a szamolasi €s a
kombinacios készség donti el, hogy ki nyer egy adott partit, hanem a véletlennek is jelentds
szerepe van benne.

Tanacsok a lebonyolitashoz

Tapasztalataink alapjan érdemes 1-2 jatékot jatszatni egy-egy parral. Ennek iddsziikséglete
valtozo, ¢és fiigg a jatéktérként kijeldlt teriilet nagysagatol, de nem érdemes 10-15 percnél
hosszabbra tervezni, mert monotonnd valhat. Akar a tanar is beéllhat egy jatékra, de nem kell

feltétleniil gy6zelemre torekednie.

A sajat teriiletek elhatarolasara minden jatékos egy-egy sajat, jol megkiilonboztethetd szint
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hasznaljon, de ennek nem kell kotelez6en kéknek és pirosnak lennie. Erdemes a téglalapok

teriiletét egybol beirni a téglalap kozepébe a sajat szinével 2

BForras:http://mindenkiiskolaja.elte.hu/wp-content/uploads/2019/09/A-j%C3%A1t%C3%A9kok-
fejleszt%C5%91-hat%C3%Alsa INTERA.pdf (2023. aprilis 27.)
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TSORO YEMATATU
(Jaték Zimbabwei - bél)

Sziikséges eszkozok: papirbdl elkészithetd jatéktabla, 3 darab z6ld és 3 db sarga szinili korong.
A korongok mas szintiek is lehetnek, akar asvanyvizes kupakokkal (kék és rdzsaszin szinii) is
helyettesithetok.

A jatéktabla elkészitése: el6szor egy nagy egyenld szarti haromszoget Kell rajzolni, ezutan a
szérak felezOpontjat egy vizszintes vonallal kell 6sszekotni. Végiil 6ssze kell kotni a haromszog
fels6 csticsat az alap felezépontjaval. Igy hét jatékpont keletkezik, ott, ahol a vonalak metszik
egymast.

Jaték leirasa:

A jatékot két jatékos jatssza, mindegyiknek 3 db azonos szinii korongja van. A jatéktablan 1évo
pontokra kell elhelyezni a korongokat a jatékosoknak. Az gy6z, aki eldszor eléri, hogy a
korongjai egy vonalba keriiljenek.

Els6 1épésben a jatékosok felvaltva teszik le a korongokat az iires pontokra. Ha mar ebben a
fazisban eléri valaki, hogy a 3 korongja egy vonalban legyen, akkor 6 gyd6zott és véget ér a
jaték. Ha ez nem tortént meg, akkor kezdddik a korongok mozgatésa.

Az 4thelyezés szabalyai a kovetkezok:

» alépésnek egyenes vonalban kell torténnie, tilos elkanyarodni 1épés kdzben;
» az ellenfél korongjat at szabad ugrani, ha az ugras soran iires pontra keriil a korongunk.

Javasolt: paros munkaban.?*

Javasolt témakdr: sikgeometria témakorben, de témakortdl fliggetleniil is javaslom a
hasznalatat, motivald, képességfejlesztd célzattal.

Fejlesztési teriiletek: logikus gondolkodas, vizualis figyelem, sikbeli tajékozodas, finommozgas

Példa:
A korongok elhelyezése A sarga a csucsra A bal alsé csucsrol a A séarga a jobb
utani allapot ugrik 4t. z61d kozépre ugrik also sarokbol
2 O a bal als6 sarokba
ugrik és gyoz!

:t \ u;llut:lll\«ll\«l\l:.

24 https://www.whatdowedoallday.com/tsoro-yematatu/ (2023. marcius 18.)
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Jatéktabla:

Korongok:

OO0
00
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Varazslatos négyzetek

Sziikséges eszkozok: papir, irdeszkoz

Jaték leirasa:

A jatékot ketten jatszak. Mindkét jatékos készit maganak egy 3x3-as négyzetet €s a négy
sarkaba beir 4 darab természetes szamot, gy, hogy a masik jatékos ne lassa azokat. A szamok
tetszOlegesek lehetnek és akar ismétlddhetnek is. Miutan mindketten elkésziiltek megmutatjak
egymasnak a szamokat. A kovetkezd 1€pésben minden jatékos beirja a masik jatékos altal beirt
szamokat a sajat négyzetének oldalan 1évé mezdkbe tetszéleges mdodon, majd végiil kozepére
mindkét jatékos irhat egy olyan szamot, ami gy6zelemre segitheti.

A jaték célja az, hogy soronként, oszloponként és a két atloban dsszeadva a szamokat, minél
tobb egyforma eredményt kapjanak a jatékosok.

2 darab egyforma Osszegért 1 pont jar.

3 darab egyforma Osszegért 2 pont jar.

4 darab egyforma Osszegért 3 pont jar és igy tovabb.
Az nyer, aki tobb pontot ér el.

Javasolt: paros munkaban.?

Javasolt témakor: kiillonb6z6 szamkorok és szamhalmazok tanitasakor, illetve a
szdmhalmazban végezhetd miiveletek gyakorlasakor javaslom a hasznalatat. Kisebb gyermekek

esetében példaul megszabhatjuk, hogy a valaszthat6 szdmok 1 és 10 vagy 1 és 20 kozé essenek,
nagyon gyerekek esetében egészek (-10 és 10 kozott), tizedes tortek is valaszthatok stb.

Javasolt évfolyam: 1-8. évfolyam

Fejlesztési teriiletek: szamoldsi készség, logikus gondolkodas, figyelem, Osszefiiggések
felismerése, 6sszehasonlitas

Példa:
1. jatékos 2. jatékos
Kiindul6 helyzet:
3 6 5 3
7 6 4 7

3 https://mathwithbaddrawings.com/2020/04/22/six-strategic-games-from-a-strange-and-bottomless-mind/
(2023. marcius 18.)
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A masik jatékos szamainak bemasolasa:

1. jatékos 2. jatékos
3 7 6 5 6 3
3 5 7 3
7 4 6 4 6 7

Mindegyik jatékos kozépre beir egy olyan szdmot, hogy majd minél tobb pontot érhessen el:

1. jatékos 2. jatékos
3 7 6 5 6 3
3 4 5 7 1 3
7 4 6 4 6 7

A sorokban, oszlopokban, atlokban 1év6 szamok Osszeadasa (az 0sszegeket a barna szinii
szdmok jelzik):

1. jatékos 2. jatékos

6
AN

3
N\
SN

12

)16 @
N
4

17

)
1
ZAE

i
7

/
7 15 | 17 | 13 8 | 16 | 13 13\ 13\>
A \ /
N
Pontozas:
1. jatékos: 3 darab 17-esért: 2 pont 2. jatékos: 3 darab 13-asért: 2 pont
2 darab 13-asért: 1 pont
Osszesen: 3 pont Osszesen: 2 pont

Az 1. jatékos gyo6zott.
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