Webináium 
Rendhagyó motivációs , és órán végezhető játékok, tehetséggondozás 

Molnárné Bondár Henrietta

1. Ismerekedés

2. Motivációs ötleteim ismertetése, interaktív beszélgetés, eszmecsere:

Motiváció

-tallér rendszer, azok beváltásához ötletek

- óra eleji érdekességek , hetente 2-3 alkalommal, az érdeklődés fenntartásához: 
bábozás, bűvésztrükk, logikai feladvány,(megoldását csak másnap ismertetem) vicces feladványok és kihívások, kisebb tréfák

-heti , "titkos" küldetések, ehhez ötletek

- "jótündér" feladatok
-kisebb versenyek

-heti napló készítése

-napkezdő agytorna , ehhez linkek :
https://www.youtube.com/watch?v=DuJhj8IM1H4
https://www.youtube.com/watch?v=cJ_4aawH-jI
https://www.youtube.com/watch?v=vlv-HUfsbN4 (fiúk)

https://www.youtube.com/watch?v=QyNhdZkM2oc
-Menjünk medvét vadászni 
https://www.youtube.com/watch?v=yOpE75SX9bc
Óra eleji játékok, koncentrációt,memóriát fejlesztő játékok

-linkek:
koncentrációt fejlesztő feladat:

https://www.youtube.com/watch?v=um0aM4rhcgg  

Memória fejlesztő játékok:

http://www.kognitiv.hu/ujfelszallo/play  
-Betűországba utazás játék ,ötletek, próbák kiállása

-játékok,köztük több saját "találmány"

Ujjtorna : 

kistányér méretű korong, az ujjak végénél 1-1 szín, rárakja nyitott ujjakkal tenyerét. Kódkártyák készítése a korongon lévő színekkel, 6 db, emelje az ujját, ahogyan sorban van a kódkártyán. Jobb kéz is, bal is.

 Tv-s játék:  
Én tévézek, ők szerepelnek benne. Éjjel van, így leveszem a hangot.

Kapcsolgatok a csatornák között, mondom is hogy mire kapcsoltam éppen(romantikus film, pop zene, klasszikus zene, horgász magazin, western film, rajzfilm, főzős csatorna, X-faktor,  vicces film, stb..

Amikor odakapcsolok, ők néma játékkal játszanak egy kis jelenetet:) 

Nagyon kreatívak szoktak lenni, szeretik nagyon!

Fej,váll, térd, boka, hess :

Amit mondok azt érintsd! Ha azt mondom hess, akkor veheted el középről a tárgyat ,bármit. Párban szoktuk játszani, osztályszinten egyszerre.

Mozgásos játék:

 3-4 mozdulatot mutatok, jegyezze meg, majd tapsra utánozza !

Folyós játék 

Egy válaszvonalat rakok ki méterrudakból a teremben. Egyik oldalon állnak. Előre megbeszélünk egy kategóriát( állat,növény, tárgy, ) Elkezdek mesélni,ha valamelyiket hallja, átugrik a folyón.  Ennek másik változata, ha előre mindenki elmondja,mi lesz,pl.milyen állat (én leírom, lap a kezemben) ha kimondom a történetben a nevét, akkor átugrik. Egy állat lehet több gyerkőc is.

Lepedős játék

Egy nagy lepedő,vagy pléd két oldalára két csapat ül.ketten tartjuk a lepedőt.

Mindkét csapatból rámutatok egy gyerekre, aki halkan odaül közvetlen a lepedő elé. 3-ra leengedjük a lepedőt, és aki hamarabb kimondja a másik nevét, az nyer a csapatának egy pontot.

Tantárgyhoz kapcsolva is lehet játszani,pl. Én mondom,mit kell mondani,mikor leengedem a lepedőt(  j-s szót, ly-s szót, 3 szótagú szót, kezdődjön a  szó k betűvel,stb.. Aki hamarabb kimondja nyer a csapatának pontot.

Betűországba utazás,

Mindig más járművel, Betűország királynője próbák elé állítja  a gyerekeket, ha kiállják, akkor kapják meg az új betűt csak! 

Artikulációs játék:

Olvass a számról, írd le ,mit mondtam. lehet úgy is, ők is mondanak. (jókat szoktunk nevetni,mi jön ki belőle néha :)

Osztályszinten (kő-papír-olló) azaz : SÁRKÁNY-KIRÁLYLÁNY,KIRÁLYFI 

2 CSAPATRA osztom őket , kinevezek minden körben egy kapitányt,aki kitalálja,mik lesznek. 

Aztán felállnak egymással szemben, 3-ra mindenki mutatja azt, amit a saját csapata kapitánya kitalált. (ha valaki nem ugyanazt mutatja,mint a csapata többi tagja, akkor az a csapat veszít) .

Ki győz,pontozás: a sárkány legyőzi a királylányt,mert elrabolja

                                a királylány legyőzi a királyfit,mert elrabolja a szívét :)

                                 a királyfi legyőzi a sárkányt

Amőba csapatban, táblánál, feladatokkal nehezítve

2 csapat,minden körben más játékos jön ki, húzhat x-et, vagy 0-t

A nehezítés az,mikor már a játékot megtanulták, hogy aki épp kijön a táblához,kap egy feladatot,s ha azt tudja, akkor húzhat (pl. szoktam olyan táblázatot csinálni interaktív táblára, hogy minden négyzetben szavak eleji szótagok vannak. Aki kijön, leolvassa azt, ami abban a négyzetben van,ahova ő szeretne jelet tenni, és befejezi helyesen a szót. ha jó, akkor húzhat, ha nem , sajnos nem,így a másik csapat előnyhöz jut.

De, lehet bármit írni a négyzetekbe, akár szorzótáblát,műveleteket,mértékváltást, j-ly szavakat..

Csapd le "csacsi" 
Körben ülnek,több csoportban a gyerekek,  középen számok, vagy betűk, üsd le a légycsapóval a megoldást (lehet j-ly is) 

Hopp-os játék
Táblán szókártyák, 3 gyerek háttal áll, én megmutatom melyik kártyán lévő szót írják körül a többiek. Minden játékos két gyerektől kérdezhet. Amikor azt mondom: hopp, akkor aki hamarabb rácsap arra a kártyára, amelyik a megfejtés, az nyer.

Szaladgálós tollbamondás, 
párban 

Pontverseny:

100, 200, 500, 1000 pontos feladatok  a táblán kártyákon. 

A csapatok 3-at választanak, levesznek. Megoldják, én lepontozom. Amelyik csapat legtöbb pontot gyűjt, az nyer. A kevesebb pontszámú kártyákon könnyebbek a kérdések. Itt taktikázni kell, mit vállalnak be? Hogy járnak jobban?

Memóriafejlesztő játék:
Írj a számokat, (valami szabály szerint akár) Közben x szósort mondok ,amit csak hallgatnak. 4-5-ször elmondom, addig ők írnak. Utána már a számok írásának vége, írd le a szavakat, amikre emlékszel. 

Tehetség gondozás projekt : Csillag születik

A produkciók linkjei :

http://szentes.kissbalint.hu/joomla/index.php/szuloknek/1-a-karanten-videok  
