Szabaduldszoba készitése Google iirlap hasznalataval — részletes utmutato
készitette: Tomcsanyiné Lucz Szilvia

1. Belépés a feliiletre

A munkahoz sziikség van egy gmail fiokra.
- A gmail fiokunkba valé belépés utan a Drive feliiletet kell megkeresni (szdmitégépen
¢és okostelefonon eltérd lehet az elérési titvonal.)
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Altaldban ezt a bekarikazott jelet kell
megtalalni, majd erre kattintva a Drive * @
feliiletre jutunk.
Ez a jel mutatja, hogy jo helyen jarunk:
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2. Itt a kovetkezd 1épéseket kell megtenniink:

3. Ekkor megjelenik a google tirlap sablon, és elkezdhetjiik megtolteni tartalommal.
4. Els6ként adjunk cimet az {irlapnak:

Célszert itt elnevezni, mert akkor RS - BN

automatikusan atirja az trlapon is
a cimet.

(Egyébkeént kétszer kellene
beirnunk.)

Nem kell enter, mellékattintassal :
rogziil a beirt szoveg. g

Cim nélkdli Griap
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5. A cim alatti savba keriilhet a kerettorténet leirdsa. Hova és miért ,,ragadtak be” a résztvevok,
mit kell tenniiik annak érdekében, hogy kiszabadulhassanak. A szabalyok pontos leirasa
torténik meg itt.

6. Ha szeretnénk majd nyomon kovetni azt, hogy kik oldjak meg a feladatokat, és milyen
eredménnyel, akkor az 1. kérdésnél kérjiik, hogy irjak be a neviiket.
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Bemutato szabaduloszoba

Figyelniink kell arra, hogy a Rovid valasz opcid legyen kivalasztva, illetve feltétleniil
allitsuk at a cstiszkat a Kotelezo valaszra. (Ha nem tessziik, tovabb Iéphet a résztvevo valasz
nélkiil.) Ez minden tovabbi kérdésre igaz!

7. Kovetkez6 1épés: Panel beszarasa. Ezt az el6z6 képen a lila keretes négyzet mutatja. Ezeket
a paneleket a késObbiekben (ha sziikséges) at is tudjuk majd rendezni. A Cim nélkiili
szakasz felirat helyére gépeljiik be a szabaduldszobank 1. helyiségének elnevezését, vagy
csak annyit, hogy 1. feladat. (Ez a kreativitasunktol, célunktol fiigg.) Ha rdkattintunk a
feliratra, akkor kijel616dik, €s mar at is irhatjuk.

Al4, a leirés részben fogalmazhatjuk meg a feladatot, a kiildetést, hogyan szerezhetd meg a
kod valamelyik része.

8. A jobb oldali oszlop tetején lathato + jelre kattintva 1étrehozhatjuk az els6 kérdést.

Ha ~a kérdésiinkre

rovid valaszt varunk,

Elsé terem A akkor allitsuk a
Hogyan szerezheted meg a kéd elss tagjét? kérdés tipusét arra.

Ne felejtsik el
kotelezore allitani a

®
Rbvid sz Tr valaszadast!
@
= A helyes valasz
Q @ Koteleg ;o
megadasahoz

kattintsunk a harom
pontra!

9. Most kovetkezik a helyes valasz megadasa. (Az elején ez azért maradt ki, mert a nevét
kérdeztiik a jatékosoknak, és €rtelemszertien itt nincs egyetlen helyes valasz!) Az el6z6
képen zold szinnel jel6ltem, hogyan tehetjiik ezt meg.



A valaszellen6rzés

Els6 terem funkci6
o ——— hasznélataval
R adhatjuk meg a
1 kerdes - hovd valase . (‘j helyes valaszt.
Tr
@
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Kivalaszthatjuk, hogy m
szém, szoveg vagy ~ CisOterem
szabdlyos kifejezés (ez
szdmot ¢és Dbetlit is
tartalmazhat) a helyes
valasz.
A mellette talalhatd "

savokba  beirjuk a
megfeleld valaszt.

vt = - Példaul itt a helyes valasz:
19.

Beallitottam, hogy:

Szam

Egyenlo
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A rossz valasz esetén adandé visszajelzést pedig ide irhatjuk be. Ha nem irunk ide semmit,
akkor rossz valasz esetén ki fogja irni a jaték soran a jatékos szamara a helyes valaszt. (Néha
erre is sziikség lehet, tehat el kell donteni, hogy mit szeretnénk.)

10. Ezzel készen vagyunk az elsé szakasszal, ez a folyamat ismétlédik a 7. ponttol idaig
annyiszor, ahany feladatot szeretnénk.

11. Feleletvalasztés kérdés esetén az opciokat kell megtolteniink tartalommal. Irhatunk be
szavakat, de illeszthetiink be képeket is.




2. terem

Ezzel az
ikonnal
tudunk
- képet vagy
<+«— | videot

beilleszteni.
[ ]
NS

A feleletvalasztos kérdésnél mas modja van a helyes valasz megadasanak. A képen zolddel
jelolt feliratra kell kattintanunk ehhez.

Melyiket a helyes valasz?

Ugrds a kdvetkezd szakaszra

@ Feleletvalasz

B ®

e ®

A helyes viélasz esetén az
Ugras a kovetkezé szakaszra
savot kell megjeldlniink, a
rossz valaszok esetén az adott
szakaszt! Pl itt: Ugras a
kovetkez0 szakaszra: 3 (2.
terem) — mert itt vagyunk
éppen, tehat nem visz tovabb.
Ezért célszerii elnevezni a
termeket, hogy ne kavarodjunk
bele a szamozasba.

Szabaduldszoba készitése esetén valaszthatjuk még a legordiild lista feladattipust is, de csak
olyan feladattipussal dolgozhatunk itt, amely a visszajelzésnél megengedi, hogy beallitsuk azt,
hogy hova ugorjon tovabb a feladatlap.

Lathato, hogy itt is be tudom
allitani, hogy melyik vélasz
esetén hova ugorjon tovabb.
Ezzel a funkcidéval akér
elagazasokat is tervezhetiink a
szabaduloszobankba, de ez
pontos tervezést, ¢és nagy
figyelmet kivan.

Gyakorlottak kiprobalhatjak!




12. Erdemes beallitani az egyes szakaszok utan, hogy melyik szakaszra ugorjon tovabb:

A kis haromszoget lenyitva Elso terem

beéllithatjuk, hogy az adott
szakasz utan melyik
szakaszra ugorjon a
feladatlap. Ez azért célszert,
mert igy rogzithetjiik, hogy
melyik kérdés utdn melyik [ s Vil - ]
kovetkezzen, ha  esetleg :
késébb modositani akarunk a -

sorrenden, ne kavarodjunk el. : O
2. terem

13. Szakasz torlése
Ha egy feladatot mégsem szeretnénk a feladatlapban felhasznélni, akkor torolhetd. Erre a
zo6lddel jelolt harom pontra kattintva van lehetdség.

14. A panelek sorrendjének valtoztatasa

Ugyanazt a harom pontos ikont kell hasznalnunk ehhez, amelyet a torlésnél. Csak itt a szakasz
athelyezése opciora kell kattintani. A felugré ablakban tetszés szerint rakosgathatjuk a
szakaszokat.

15. Zarooldal készitése

Az utolso feladat mindig a végsé kod megadasa legyen, hiszen ezzel a kdéddal jutnak ki a
jatékosok a szabadul6szobabol. Ezt kdveti a zarooldal készitése.

Ehhez a felsé sorban, a Kiildés felirat eldtti fogaskerékre kell kattintani, és ott a kozépso,
Prezentéacié gombot valasztani.

el Vegyiik ki mindharom pipat, majd irjuk be a
Poiiin ] megerdsito iizenetet!
[ Fotamaneias megeienitese Kattintsunk a Mentés feliratra!
[ merdtsex scmengtont caszebemrese Ekkor a feladatlap végén a Kiildés felirat
O vk megeiennese. metyen asd valasa uagnens be jelenik meg, majd erre kattintva a megerdsitd
Megerseits azeset tizenetiink.
Megszerezied 3 0ot Kfatons A jatéknak itt a vége.

16. Onmagunk ellendrzése
Ellendrizhetjiilk a munkankat, ha a felsé sorban a szemecske ikonra kattintunk. Ekkor
elindul a feladatlapunk, kiprobalhatjuk, javithatjuk.

17. Tovabbi lehetdségek

a) A fels6 sorban talalhatd festOpaletta ikon segitségével szinesebbé tehetjik a
feladatlapot. (A témaszin €s a hattérszin egylitt valtozik.)

b) Képet is beszurhatunk a fejlécbe. Szamtalan beépitett kép koziil valaszthatunk, ezeket
témak szerint csoportositva lathatjuk.



C) A betistilust is megvaltoztathatjuk. Sajnos nem sok tipus koziil valaszthatunk, de van
kifejezetten jatékos stilus.

18. A feladatlap megosztasa

Urlap elkildése A Kuldés feliratra kattintva a
; kozEépso jelre klikkeliink.

() Senaitcimet bogyipése Megjelenik egy hosszi link,
Kitdes evon barsurrtt melyet azonnal le s
rovidithetink az URL-cim
roviditése  eldtti  négyzetet
kipipalva. Ezt a linket masolva
¢s beillesztve hivhatjuk meg a
résztvevoket a  jatékba.
(Lehet6ség van Facebook-on
¢s Twitteren vald megosztasra
is.)
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Mindenkinek jo munkat kivanok!



