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MILYEN JATEKOS ELEMEKET HASZNALUNK MI
ANGOL ORAN?

szerepjaték

szOjaték

domin6/trimind stb.

tarsasjaték

Amerikabol jottem

szamitogépes jaték (pl. szé6tanulod)

verseny

EGYEB:... (itt jottok Ti)



A JATEK MELY ISMERVEI JOHETNEK MEG SZOBA?

Onkéntes alapon veszink benne részt

A folyamat a lényeg

Alakithato

Sajatos tere, ideje és rendje van
Kettos tudat és transzfer jellemzi



MIT VARNAK EL A MUNKALTATOK ?
(PRIEVARA, HVG)

valos problémak (az iskolaban)

IKT

onszabalyozas (Bill Gates)

Kollaboracio (egyuttmuikodés valodi téttel)

informacio feldolgozas (a készen kapott
tudas helyett)



HOGYAN JON OSSZE A GAMIFICATION ES A
MUNKALTATOI ELVARASOK, A TANITAS?

Adok egy ,jaték” keretet
Valaszthatja ezt az utat a diak.
Mindig kap visszajelzést, és ez pozitiv.

Kozben alakithatja a maga utjat (pl. a
visszajelzés alapjan), és dolgozik.

O és én is hasznaljuk az IKT-t.

Valds kollaboracio van, mindkettonk érdeke,
hogy javuljon a teljesitménye, n0jon a tudasa.



A KOZOS ERDEK MEGVALOSULASA,
M1 1S TANULUNK
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EGY KIS IZELITO

Aki nem a tanitasba fekteti, hanem az ott szerzett
elményibol noveli energiajat. (3:12 - 4:16)
https://www.youtube.com/watch?v=8i9olqgoHkBw



https://www.youtube.com/watch?v=8i9olqoHkBw

HOGYAN IS NEZ KI A RENDSZER?

3-4 hetes ciklusok.

Elérhetd szintek, melyek alapjan jegyet kap a diak.

A szinteknek bohdkas neveik vannak.

Sokféle szokatlan feladat, amivel kulonféle pontokat lehet

//////

kapja a max. elérhetot.
Bizonyos feladatok megismételhetok (de vannak korlatok).
Sok IKT beadasi lehetoség.
Lehet taktikazni.
Lehet a hagyomanyos beszamolasi rendszert valasztani.




EGY LEHETSEGES ALKALMAZAS
(BARBARICS MARTA)
EGY MUKODO MODELL
(JOOS ANDREA)

https://prezi.com/nodl1zwmbka3g/a-gamification-ertekelesi-rendszerenek-

lehetseges-alkalmazas/

https://prezi.com/n7zcbq61sffl/elte-eloadas/
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A RENDSZER - FELADATTIPUSOK 1

FELADATTIPUS

MI EZ es maximalis pontszam

ERTEKELES

orai munka,
jegyzetkészités

az orai munka beszamit a jegybe,
azaz 0sszesitett ertékelésre kerul a
level vegen (fluzetmegtekintéssel).
max & pont egy level-ben

jelenlét, egyuttmiikodés,
figyelem, villamkérdésekre adott
valasz, munkamoral az oran,
flzet allapota a level vegeén.

dolgozat
(leadott puska)

a dolgozatot te allitod 6ssze az
altalam megadott kerdes pool-bol es
sajat kerdésekbdl. a feladatlapot
megel6zb nap este 6-ig kell
atkuldened atnézésre, nyomtatasra.
10 kérdes = max 5 pont

a dolgozat elkeszitese, a
tananyag megertese es
szakmailag pontos visszaadasa.
a dolgozat irasa el6tt leadott
kidolgozott, tartalmas puska +1
pontot ér (el6zetes leadaskor)

osszefoglalo teszt
(leadott puska)

a teljes level anyagabdl, én allitom
ossze. max 5 pont

ponthatarok mint az érettségin:
80%-60%-40%-20%-10% (faktot
tervez6knek kotelezben ajanlott)

budapesti élélény bemutatasa.

egy csapat minimum 3, maximum 6
fobal allhat. max 10 pont (egy
félevben egy ilyen készithetd)

beadando altalam adott vagy sajat temaban hazidolgozat felepitese
kutatas alapjan hazidolgozat irasa (bevezetés, targyalas,
és on-line benyujtasa. max 5 pont koetkeztetes, osszefoglalas,
forrasok) és mindsége
csapatmunka varosi hatarozo készitése: 100 valamilyen altalatok kitalalt

rendszer alapjan, kézzel irt
fuzet, melyben a novenyek
preselt vagy rajzolt formaban, az
allatok, gombak rajzkent
szerepelnek.




A RENDSZER - FELADATTIPUSOHK 2

kisel6adas=felelet

altalam adott vagy altalad kitalalt
(el6re egyeztetett) téma: S'perces
kisel6adas. max 5 pont

felkésziiltség, vetitett anyag és
az eléadas mindsége, és az
osztalytarsak velemenye

extra

barmi, csak egyeztessunk elore.
(vita, novella, rajz, vers, képregéeny,
graffiti, video, radids anyag, suti,
szobor, infografika, mém, forditas...
stb.) max 3 pont

otletesseg, mindseég, kreativitas,
belefektetett munkamennyiség.
kapcsolddas a level anyagahoz
(ha nagyon jol sikerlilt és sok
munka van benne, max 5 pont)

lizing

egy level-ben max 2 pontot
lizingelhetsz.

megkaphatod a jobb jegyet ha
max 2 pontra vagy téle, a
kovetkez0 level-ben viszont
minusz 2 pontrol indulsz

gyorsasagi pluszpont

feladatonként egy gyorsasagi
pluszpontot kaphatsz.

ha a level els6 2 heteben
veégzed el a feladataidat
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A RENDSZER - FELEVES TANULOI TERV

FELEVES TANULOI TERV — BIOLOGA — 2015-2016 tanév, ELSO FELEV

név: e-mail cim: tervezett
feladattipus levell terv level1 valos level2 terv level2 valés level3 terv level3 valt
idotartam: szept. 4-t0l szept. 25-ig szept. 28-tol okt. 22-ig nov. 2-t6l nov. 27-ig
orai munka = 5 5 5

dolgozat 5 4

TZ 5 5

beadandd 5 5

csapatmunka 10

kiseloadas 5

extra 3

lizing 2

gyorsasagi 3 o 3

egyeb

osszpontszam 18 18 18 23

eredmeény oroszlankiraly hegyi gorilla



TANULOI VISSZAJELZES 1

Mennyit foglalkoztal iden biosszal?

Kevesebbet foglalkoztam biosszal mint a hagyomanyos rendszerben.
Kb. ugyanannyit mint eddig.
Sokat foglalkoztam a biosszal, tobbet mint eddig.

1 10%
4 40%
9 90%




TANULOI VISSZAJELZES 2

Volt értelme ezzel a moédszerrel tanulni?

v

Semmi értelme ennek a médszernek. 1  10%
Tok ugyanolyan mint a hagyomanyos. 0 0%
Igen, érdemes ezzel a modszerrel tanulni. 9 90%



TANULOI VISSZAJELZES 3

Konnyebb vagy nehezebb ez a médszer mint a hagyomanyos?

Nehezebb. 2 20%
Kabé ugyanolyan. 4 40%
Konnyebb. 4 40%



TANULOI VISSZAJELZES 4

Altalanossagban, mindent 6sszevetve j6 ez a médszer?

v

Nem j6 moédszer. 0 0%
Semleges. 1 10%
Jé moédszer,igen. 9 90%



NINCS TUTI TIPP,
DE KI LEHET PROBALNI UJ DOLGOKAT!

Koszonom a figyelmet!
Nagy Lajos RPI SZTA
hagylala@enternet.hu
30/4795886
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