Mesés, jatékos matematika

Szeresd az esot!

Mert ha nem szereted, akkor is esni fog!

Nincs hatalmunk valtoztatni, dea_
hozzaallasunkon igen.




JATEK

* A jatékszo gorogul: paidia, melynek jelentése: mindaz, ami a gyermekhez
tartozik. Nem véletlen, hogy mar az o&kori gorogok is alkalmaztak
kiilonb6z6 jatékokat az oktatas folyamataban.

Azt tapasztaltak, hogy a jatéktevékenység kozbeiktatasa hatékonyabba
teheti a tanitast és a tanulast. Platon igy szolt errdl: , Keruljik a kényszert,
s hagyjuk, hogy a kisgyerek orommel tanuljon. A gyerekek jatékok révén
okosodnak, a kényszeres okitas nem jut el a lelkiikig.”

A jaték egy kozosségépité modszer is,
hiszen gazdagitja a kozosségi élményeket,
ezaltal noveli a csoport vagy osztaly
O0sszetarto erejét.



MESE

A mese jelent6sége a gyerekek szamara, hogy fontos Osi
tartalmakat hordoznak, amelyekkel konnyen
azonosulhatnak, kitagitjidk szamukra a valdsagot,
felhasznalhatjak a problémaik megoldasa soran, fejlodik
tole az alkalmazkodé készségiik, és megkonnyitik szamukra
a feszultségoldas mindennapi nehézségeit.

A mesének jelent8s szerepe van
a gyerekek értelmi és érzelmi

fejlodésében azért is,




Felejthetetlen élmény egy-egy elsé osztalyban tett dralatogatas.

A gyerekek érdekl6dése, aktivitasa itt még toretlen, a pedagdgus problémaja nem az, hogy
hogyan "mozgassa" 6ket, hanem hogy mi mdodon terelje helyes mederbe ezt a nagy, de
sokfelé szorédo, koncentralatlan tenni akarast, hogyan foglalkoztassa a sok versengve
jelentkez6, minél nagyobb mértékben részt venni kivanoé gyereket.

Az iskolanak mind maig megoldatlan nagy problémaja ugy allitani hasznos célok
szolgalataba a gyerekek magukkal hozott aktivitasat és érdeklodését, hogy minél
kevesebbet veszitsen a lenduletébdl.

Nagy szerepe lehet ebben, kiilondsen alsé fokon, a jatékossagnak.

Az iskolanak munkara kell nevelnie a gyerekeket, de annak csak elényét latjuk, ha a munka
és a jaték minél nagyobb részben egybeesik, ha a gyerek a munkat is jatéknak érzi,
erdekl6déstdl hajtva, kedvtelve végzi. .

Sok szonal tobbet mond egy tanitasi ora.
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Csoportban...




Egyszer volt, hol nem volt...

Kedves Gyerekek!
Tudom, hogy szeretnétek Szamerdé palotdjaba eljutni.
Ehhez hét probat kell kidllnotok.
Szeretettel varunk Benneteket
Szazszorszép kiralynovel és lanyommal, Szorzdcskaval.
A jutalom igérem, nem marad ell A probdk sordan aranytallérokat is

gyljthettek.
: Isten dldjon Benneteket az ut sordn!

Szamerdo Kirdlya




l. Proba

(Szamemlékezet fejlesztése, fejben szamolas fejlesztése, mértékvaltas)

Felkészullink a nagy Utra. Szamerdd szélén egy odvas faban talalhattok egy
konyvet, mely a varrdl tartalmaz néhany fontos informaciot.

A varat 165 éve épitették. 35 test6rom a varpince kincseskamrajaban 500
aranyfabatkat 6riz. A varhoz lassu sétaval 180 perc alatt juthatunk el, a
gyerekeknek 45 perc alatt is sikerulhet.

Jegyezd le egymas mellé az elhangzott szamokat! 165,35,500,180,45
Mennyi a négy szam 0sszege? 165+500+180+45+35=925
Mennyi a legnagyobb és legkisebb szam kilonbsége? 500-35=465

Ha a négy szam osszegét kiegészited 1000-re megtudod, hogy hany éves
Szamerdo kiralya. 925+ 75=1000 75 éves a kiraly.

Hany ora mulva érnek a varhoz azok, akik lassan és azok akik gyorsan
haladnak?

180 perc = 3 ora 45 perc = % Ora
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1. préba

Az Ut soran egy barlang mellett haladunk el. A barlangot 6rz6 sarkany csak
akkor enged tovabb, ha megmondjatok neki, hany éves a barlangban lako
medve?

Ha 88 éves koraig élne, akkor éppen haromszor annyi ideig élne még, mint
amennyit mar eddig élt. Hany éves a medve? A barlang falara irt nyitott

mondatok kozil huzd ala azt, amelyik segltsegevel meg tudod mondani a
valaszt! (22 éves) et U i 5

* X *3=88-X

* Xx+x=88—(x"*3)=
* X+Xx+x=288

e x+(x*3)=88

* Xx*4=88

>
3
@
Q.
<
)

)l m\:/f"':i'./_\ 2L "’;“VJ



I1I. proba

Barangolasunk soran talalkozunk Szamerdé erdészével. Kilonos
feladatot kapunk téle. Meg kell mondanunk a csodafa magassagat!

Ha csodafa kétszer olyan magas lenne, mint amennyi, még mindig 10
cm-rel alacsonyabb lenne a feny6nél. Hany centiméter a csodafa, ha a

feny6 436 centiméter?

F=2:CS+10cm
(F-10cm):2=CS
F=CS+*+2-10cm

A csodafa magassaga: cm = m em




Magyarazat rajzzal, szakaszokkal




IV. proba

Hangos kiabalasra, vitatkozasra leszink figyelmesek az erd6ben. Az erdei
manok nem tudjak eldonteni, melyikiiknek van igaza? Segitséglinket keérik.

Egy egész szam kétszereséhez 4-et hozzaadva, 100-nal nagyobb 200-
nal kisebb szamot kapsz. (49-97)

100< 2+« x+4< 20
50< x+2 < 100

100 < 2+ x+4 <200
100< 2 *+ (x+4) <200

Szamegyenesen kékkel jeldld, amelyek igazza teszik a nyitott
mondatot, zolddel, amelyek hamissa! O
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V. proba

Az erdei iskola 3. osztalyaban annyian vannak, hogyha még
egyszer annyian, és meég fele annyian lennének éppen 75 lenne
az osztalylétszam. Hany tanuld jar az erdei iskola 3. osztalyaba?

(Probalgatas)

X+ (x/2) =75
X+ X+ (x/2)=75
75 —x/2=x+y

(2 + x) +(x/2) =75
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VI. préba

ekeznunk kell, hogy id6ben elérjink a varhoz! Egy jésagos apoval
ozunk, aki varazskopenyeket és aranyoveket arul. A varazskope
anyovvel egylitt 262 tallérba keril. Hany tallér az 6v ara, haa

y az 6vnél 138 tallérral tébbe keral?




VII. proba

A varazskopeny elropitett a varhoz. A kapunal egy szamkodot kell
megfejteni. Ha megfejted a 8-hoz tartozo szamot bejuthatsz a varba!

X 2 3 7 9 1 13 3

y | 45 | 50 | 70 | 80 | 40 | 100 | ?
(75)

(x* x)+41=y

(x+7): 5=y

X*5+35=y

X*+20+5=y (/,\ (/{\



Bejutottunk a palotaba!
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Jatékgyljtemeény

Mozgas-ritmus (font, hatul, eldl)
- Kinek hozott levelet a postas?
Bingd
kostojas a korben
amoljunk 20-ig
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Tizparancsolat tanaroknak

1. Erdekeljen a targyad!
2. Ismerd a targyadat!

3. Ne feledd: a tanulas legjobb mddja az, ha magunk joviink ra valamire. Ez rad
éppugy vonatkozik, mint tanitvanyaidra!

4. Probalj olvasni a diakok arcardl: mit varnak, mi nehéz nekik? Képzeld magad
helytkbe!

5. Ne csak ismereteket adj at nekik, gondolkozasmaddot, alkalmazni tudast is!
6. Tanitsd meg Gket sejteni!
7. Tanitsd meg 6ket bizonyitani!

8. Keresd a problémakban azt, ami hozzasegit mas problémak megoldasahoz is - az
egyes esetek mogott az altalanos elvet!

9. Ne aruld el egyszerre az egész titkodat. Hadd sejtsék meg, miel6tt még
kimondod; amennyit csak lehet, talaljanak ki 6k beldle!

10. Kinalgass, ne tomj!
Pdlya Gyorgy



Itt a vége, fuss el véle!

Egy id0s indian az életr6l mesélt az unokajanak...

Kizdelem zajlik a bensémben - mondta a fiunak.

Rettentd harc ez, két farkas vivja egymassal.

Az egyik gonosz: 6 a harag, irigység, banat, mohdsag, arrogancia,
onsajnalat, bldntudat, sértédottség, kisebbrendliség, hazugsagok,
onteltség,fels6bbrend(iség és ego.

A masik jo : 6 az orom, béke, szeretet, remény, der(is nyugalom, alazat,
kedvesseg, joakarat, empatia, nagylelk(iség, igazsag, egyuttérzes és hit.
Ugyanez a harc benned is zajlik -- és mindenki masban is.

Az unoka elgondolkozott egy percre majd megkérdezte a nagyapjat,
Melyik farkas fog gy6zni?

Amelyiket taplalod - valaszolta az id6s indian.

A Lélek gyimolcse pedig:
szeretet, orom, békesség, tlirelem, szivesség, josag, hliség, szelidséeg,
onmegtartoztatas.

Gal 5,22-23



K6szonom a figyelmet!

Miskolc
2016. oktober 27.

Kovacs Zs



